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1. Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych

Przycisk L »Element dowolny” jedng =zikon widoczng na pasku narzedzi,Wnetrza 2 (Rysunek 1 i2).

Umozliwia wyrysowanie dowolnego elementu o ksztatcie i parametrach zdefiniowanych przez uzytkownika.
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Rysunek 2 Pasek narzedzi programu (CAD Decor Pro i CAD Kuchnie)
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Rysunek 1 Pasek narzedzi programu (CAD Decor)

Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg w oparciu o szablon, tworzony z uzyciem narzedzi z paska ,,Rysowanie”
(Rysunek 3) lub przy uzyciu komendy 3dface, pozwalajgcej na rysowanie powierzchni (ang. surface

lub face). Tworzenie elementéw dowolnych wymaga stosowania punktéw przyciagania. Najczesciej & /O IHOIA NS

——

uzywane s3 punkt koncowy = i punkt $rodkowy . Zalecasie, aby byly one w miare Rysunek 3 Pasek ikon
,Rysowanie”

mozliwosci zawsze wiaczone. Nalezy takze zwraca¢ uwage na podpowiedzi wyswietlajgce sie

na pasku polecen Command Bar.

Aktualnie tworzony obiekt jest wyswietlany na rysunku jako schematyczny podglad. Do dyspozycji jest siedem

rodzajéw elementdéw (Rysunek 4).
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Rysunek 4 Parametry elementow dowolnych - sufitu, tekstu 3D
i podfogi



2. Typy dostepnych elementéw oraz krotki opis bryt

Na ponizszej ilustracji zaprezentowano przyktady rysunkéw i wizualizacji dowolnych obiektéw 3D

(Rysunek 5). Zasady ich tworzenia oraz specyfike uzyskiwanych bryt opisano w tabelach na kolejnych stronach.

£

S,

.
L

7

aw s

|

Rysunek 5 Elementy dowolne, widok w srodowisku CAD i w wizualizacji

Uwaga! Okno ,.Elementy dowolne” otwiera sie po wskazaniu obrysu lub obszaru tworzonego elementu.

Uwaga! Na wszystkie elementy dowolne z wyjatkiem tekstu 3D mozna w wizualizacji nanosic ptytki i inne oktadziny -
pod warunkiem, ze zostata zaznaczona opcja ,,Ptytki" w polu ,,Opcje".



Podtoga

Podest

Sufit

Tekst 3D

element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o konkretnym
ksztatcie,

jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujgcy na jakiej
wysokosci element ma sie pojawic po kliknieciu ,,Rysuj”,

pomieszczenie wygenerowane za pomocg dowolnej

techniki posiada automatycznie wyrysowana podtoge (symbolicznie
przedstawiong jako zielony obrys), ktérg mozna zastgpic recznie
wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadajgcym doktadnie

uktadowi scian - aby to zrobic, nalezy obrysowac pomieszczenie polilinie,

°

klikngc¢ ikone ,,Elementy dowolne” i wybrac opcje ,,podtoga”.

bryta posiadajaca sciany boczne, spdd oraz wierzch,

oprocz poziomu nalezy w tym przypadku podac réwniez wysokos¢ bryty,
element stosowany do tworzenia podestow o dowolnym ksztatcie
(réwniez z otworami), podestéw, sufitdow podwieszanych,

obuddéw wanien, itd..

element ptaski analogiczny do podtogi, z tg réznicg, ze w tym przypadku
poziom wstawienia jest domyslnie ustawiony na 2600 mm,
sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuje sie automatycznie przy

pierwszym przejsciu do wizualizacji.
obiekt 3D powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy

uzyciu ikony , Tekst” A (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy

” ﬁ

uzyciu funkcji ,Edycja tekstu - wiecej informacji na temat
wprowadzania i edycji tekstu znajdg PafAstwo w instrukcji ,,Podstawowe
funkcje rysowania”),

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D”, nalezy wprowadzi¢ tekst,

,Elementy dowolne”, a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom

ewentualnie zmienié¢ jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone

wstawienia i wysokosc),

aby zmieni¢ rozmiar tekstu 3D, nalezy go zaznaczy¢, wywota¢ menu
kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy, wybrac¢ opcje , Edycja”
wtedy otworzy sie ponownie okno edycji elementu dowolnego.

Dla elementu ,,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek

w wizualizacji.



Obudowa

Cokot

Uzytkownika

element posiadajacy wytacznie krawedzie boczne,

jest zblizony do podtogi ze wzgledu na swojg zerowg grubosé, z tg réznica,
ze rysuje sie w pionie,

obudowa moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np.

do stworzenia tta za oknami pomieszczenia.

bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub
prostopadtoscian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego

odcinka polilinii).

element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wtasnorecznie

przez uzytkownika, powstajgcy na bazie powierzchni (face’éw), a nie
linii lub polilinii,

stuzy do rysowania nietypowych naroznych

skosdéw i elementéw dekoracyjnych o niestandardowych ksztattach,
aby narysowac powierzchnie, nalezy wpisac z klawiatury polecenie
»,3dface”, zatwierdzi¢ je klikajac [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt
powierzchni kliknieciami lewym przyciskiem myszy w punktach, gdzie
majg znalezc sie jej wierzchotki (aby zakonczy¢ rysowanie - klikngé
prawym przyciskiem myszy),

nastepnie wybrac jeden z bokéw ksztattu, z ktdrych ma powstac obiekt

i klikng¢ ikone & »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej samej
nazwie, w ktdrym mozna podac¢ poziom wstawienia elementu,
w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub

polilinii - funkcja ,,uzytkownika” pozostaje nieaktywna (natomiast,

jesli w momencie klikniecia ikon g Element dowolny” zaznaczone
J € y ” y

beda wytacznie powierzchnie, bedzie to jedyna dostepna opcja).



3. Zaktadki okna ,,Elementy dowolne”

tuki

Warstwa

Profil

zaktadka dotyczaca podtog, sufitow, podestow, obudéw i cokotéw,

stuzy do definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk,

jesli obiekt przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy
zaznaczyc¢ opcje ,,stata dtugos¢ segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktora bedzie
uzyta, razem z szerokoscia fugi (z jednej strony ptytki); dzieki temu ptytki nie
bedg przycinane,

w tym wariancie dostepna jest funkcja ,, wszystkie segmenty rownie”,

ktéra powoduje podziat fuku na réwne czesci,

jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje
,dopasowanie do promieni" - liczba segmentéw w tym przypadku bedzie
zalezata od zdefiniowanej przez uzytkownika liczby promieni (im wiecej
promieni, tym wiecej segmentow),

domysina wartos¢ to 12 - w przypadku duzych tukéw warto te wartos¢
zwiekszy¢, aby unikngé wyswietlania prostych odcinkéw na tuku w wizualizacji,
parametr ten mozna edytowac wraz z edycjg catego bloku,

w przypadku obu opcji sgsiednie tuki powinny mie¢ réwng ilos¢ segmentow,
aby zapewnic poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitéw),

jesli bryta nie bedzie pokryta ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,ptytki” w takiej
sytuacji fuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go teksturg spowoduje

roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

zaktadka ta jest dostepna dla wszystkich buki Profil  Warstwa

typéw elementéw dowolnych
vp v B Zmodyfikowana nazwa warstwy

(Rysunek 6), nazwa warstwy
pozwala na zapisanie obiektu PODESTY

na warstwie innej niz biezgca po

wybraniu

opcji ,Zmodyfikowana nazwa warstwy”.
Rysunek 6 Zaktadka Warstwa

wystepuje tylko w przypadku podestéw i cokotéw,

pozwala na wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej
wyrysowang sciezke (tzw. profil uzytkownika),

profil mozna symetrycznie odbi¢, jesli wstawia sie z nieprawidtowej strony -
w tym celu nalezy uzy¢ opcji ,,odbij poziomo”,

przyktady wykorzystania opisano ponizej w tej instrukgji.



Elementy dowolne

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

() podtoga (®) obudowa podtoga obudowa
) podest ) cokék podest cokdk
sufit () uzytkownika ) sufit () uzytkownika sufit (@) uzyptkownika
(O tekst 3D tekst 3D tekst 3D
Parametry Parametry Parametry Parametry
poziom poziom poziom poziom
=10 =] 220 =10
wysokosé wysokosé wysokosé
=20 =120 =)
szerokosé
250
tuki Frofil Warstwa tuki Warstwa tuki Profil Warstwa Warstwa
: 2 Podziat na segment < : >
[ Profil uzytkownika 2 g_ : Yy % [] Profil uzytkownika [T] Zmodyfikowana nazwa warstwy
() dopasowanie do promieni
) <z hazwa warstiy
(®) staka dhugosé segmentu Odbij pozioma PODESTY
drugosé segmentu
418
wszystkie segmenty rdwne
Opcie Opcie Opcie Opcie
[] pytki [C] prytki [] phytki [ phytki

[ Rysuj | Anuluj Rysuj Anuluj Rysuj Anuluj Rysuj Anuluj

Rysunek 7 Parametry elementow dowolnych: podestu, obudowy, cokotu i elementu uzytkownika

4. Przyktady praktycznego wykorzystania elementow dowolnych -

Kazdy z ponizszych elementéw mozna edytowac iobraca¢ w przestrzeni. Opcje te sg dostepne po
zaznaczeniu bryty iwyborze prawego przycisku myszy. Zmiana ksztattu elementu jest mozliwa wyfacznie

poprzez ponowne wyrysowanie ksztattu szablonu.

4.1.Rysowanie elementu z otworami

W celu narysowania takiego elementu nalezy: A\)C O
\\ e \:)
e narysowa¢ krawedz zewnetrzng przy uzyciu dowolnego /_\( )
) Vg 2t
narzedzia rysowania, O ®
e wewnatrz wyrysowac ksztatty otwordw, ( R O
e/
.. Ch el €y N >
e wybraé ikone »Elementy dowolny” iklikngé we wnetrzu L

wyrysowanego ksztattu, Rysunek 8 Element z otworami - projekt

. . . i efekt kon
e w nowo uruchomionym oknie wybrac typ elementu (podtoga lub T efekt koricowy

podest), wpisa¢ parametry obiektu i klikng¢ ,,Rysuj”.

4.2.Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

W celu narysowania podestu z profilem uzytkownika nalezy:
e dowolng technikg wyrysowac ksztatt podestu,
e  obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia,

8



wybrac ikone 5 »Elementy dowolny” i klikng¢ wewnatrz wyrysowanego obrysu,

w nowym oknie zdefiniowac typ elementu — podest,

wybra¢ zaktadke ,Profil” a w niej opcje ,Profil uzytkownika”:

uzytkownik zostaje przeniesiony do projektu, gdzie powinien > V

klikng¢ na wyrysowang linie profilu, a nastepnie wskaza¢ punkt

styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu, Rysunek 9 Podest o zdefiniowanym

gdy okno ,Elementy dowolne” ponownie sie otworzy - nalezy profilu

wybrac¢ przycisk ,,Rysuj”,

w tym momencie podest o zdefiniowanym profilu zostanie wstawiony do projektu.

4.3.Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

W celu narysowania takiego elementu nalezy:

przy uzyciu $ciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu,

wybrac ikone Eb »Elementy dowolny” i klikng¢ na wyrysowang trase,
w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - cokat,

wybrac zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”,

po przeniesieniu do projektu klikng¢ na wyrysowana linie profilu

i wskaza¢ punkt styku profilu z wyrysowang trasg przebiegu

listwy,
Rysunek 10 - Cokdt o zdefiniowanym
w oknie ,,Elementy dowolne” wybrac¢ przycisk ,,Rysuj” - zostanie y profilu f Y

wyrysowany cokoét o zdefiniowanym profilu.



5. Przydatne informacje

5.1. Przydatne filmy instruktazowe
e Pylista,,Elementy dowolne
5.2. Przydatne skroéty i polecenia

W dokumencie zamieszczono pordéwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w $rodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X
(wersji 34 i 64 bitowej Srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem:

https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w Srodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w $rodowisku .4CAD.
Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-
klawiaturowe-4-0-8-0 64bit-pl.pdf

Uwaga W powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcishiecie obu klawiszy, natomiast
zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisaé E, a nastepnie wcisngé

[Enter] lub spacje.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRYczzPXxDpvuySRvAK49nKY
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programéw. Wiecej
informacji znajdg Panstwo na naszej stronie internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863

CAD PROJEKT K&A

CAD Projekt K&A Sp.). Dabrowski, Sterczata, Stawek
ul. Rubiez 46 | 61-612 Poznan | tel. +48 61 662 38 83
biuro@cadprojekt.com.pl | www.cadprojekt.com.pl
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