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Podstawowe funkcje rysownia
1. Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1.1. Zarzadzanie widokiem projektu

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie przy uzyciu ikon w pasku narzedziowym ,,Widok” (Rysunek 1) lub za pomoca

myszy oraz skrétéw klawiaturowych. Opcje dotyczace widoku znajdujg sie rowniez w Menu na panelu gérnym (Rysunek 2).
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Rysunek 2 Opcje Widok w menu gérnym
1.2. Odswiezanie rysunku

lkona e »,Odswiez” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci np. po usunietych obiektach. Nalezy jej
rowniez uzy¢ w sytuacji, gdy wigczone punkty przyciggania nie wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program
odswiezy widok. Funkcja ta dostepna jest réwniez poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy. Skrét klawiszowy dla od$wiezenia

rysunku to RE >> Enter lub Spacja.

1.3. Zakres rysunku

Aby widok obejmowat wszystkie elementy rysunku, nalezy klikngé ikone & »Zakres Rysunku”. Mozna takze wpisac

z klawiatury polecenie Z [Enter] --> W [Enter] (W jak Wszystko).

Przyblizenie: [Przybliz/Oddal/Wszystko/sRODek/Dynamiczne/Granice/Lewe/POprzednie/pRawe/okno/0Biekt/Skalal<Skala (nX/nXP)>:

Rysunek 3 Opcje Przyblizenia
Funkcja jest przydatna, gdy uzytkownik w sposdb niekontrolowany oddali lub przyblizy widok i straci projekt z pola

widzenia.

1.4. Powiekszanie i pomniejszanie widoku
Stopien powiekszenia rysunku mozna zmieni¢ na cztery sposoby:

] poprzez wybér ikony Q »Powieksz” lub Q ,Pomniejsz” - program dwukrotnie oddali lub przyblizy widok do
wskazanej czesci obrazu;

] poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz przesuniecie w tym trybie myszy:
w gore - przyblizy widok, w dét - pomniejszy wybrany fragment projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zosta¢ przyblizony lub oddalony, a nastepnie krecenie rolkg

znajdujaca sie na myszce od lub do siebie (w gére lub w dét) - obraz zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety;



] korzystajgce z funkcji Z [Enter] -->P lub Z [Enter] -->0 aby odpowiednia Przyblizy¢ lub Oddali¢ (Rysunek 3).
1.5. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybdr obszaru do powiekszenia. Aby powiekszy¢

wybrany fragment nalezy wybrac ikone Q@ ,Powieksz okno”, a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajgc raz w
punkcie, gdzie ma sie rozpoczynaé, a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakoriczy¢ obszar powiekszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia
zaznaczony obszar zostanie przyblizony. Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] a nastepnie wybrac

opcje Okno lub wpisa¢ litere K i zaznaczeniu obszaru do powiekszenia przez dwa klikniecia mysza w sposdb opisany powyzej.

1.6. Powroét do poprzedniego widoku

By cofnac sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio, nalezy wybraé z paska narzedzi ikone Q
,Poprzedni”. Klikniecie na nig spowoduje, ze program wréci do poprzedniego ustawienia. Mozna takze wpisa¢ z klawiatury

polecenie Z [Enter] --> PO [Enter].

1.7. Przesuwanie aktualnego widoku
Przesuniecie obszaru, na ktérym tworzymy projekt, moze odby¢ sie na trzy sposoby:

= poprzez wybor ikony & »Przesun”, a nastepnie przytrzymanie lewego przycisku myszy, podczas gdy kursor

znajduje sie na obszarze projektu i przesuwanie myszy prawo/lewo, géra/dot;
. réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewrowanie myszg;

= przycisniecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy) oraz przesuwanie myszy

w prawo/lewo, géra/dét.

1.8. Obracanie widoku w 3D
D Plik | Widok | Rysuj Wnetrza Dokume
Aby obrécié rysunek w ptaszczyznie tréjwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez L [ | A Odiwie g
= 1 | @) | Powicksz §
g % Q Pomniegjsz -
@ Powieksz okno
a Zakres rysunku

Q Poprzedni

s _ .
‘y:.'? Przesun

centralny punkt widoku, nalezy:
. przytrzymac przycisk Shift +przycisk rolki;

. przesung¢ mysz.

1.9. Obracanie sferyczne

C‘i Powieksz/pomnigjsz

L. X X , . W Obrac sferycznie
] Pozwala obraca¢ widok sferycznie. Moze zosta¢ wywotane przez wybranie

Widoki 3D 4
opcji Obré¢ Sferycznie z Menu Widok (Rysunek 4) lub przez przytrzymanie przycisku E— R
Shift + Ctrl +przycisk rolki. & | wizualizaga F12

Rysunek 4 Obracanie sferyczne



2. Sposoby zaznaczania elementdéw rysunku

Aby przeprowadza¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej kolejnosci nalezy je zaznaczyc.
Mozna tego dokonac na rézne, opisane ponizej sposoby. Po zaznaczeniu obiektu jego wyglad sie zmienia - wyswietla sie odtad jako
schematyczny obrys linig przerywang, ze wskazaniem punktéw wstawienia w postaci zielonych kwadratow (Rysunek 5). Aby zdjgc

zaznaczenie z obiektu nalezy wcisna¢ przycisk [Esc] na klawiaturze. Mozna jednoczesnie zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt.

Rysunek 5 Zaznaczony obiekt

2.1. Zaznaczenia przez klikniecie

Pierwszg metodg jest zaznaczanie przez klikniecie na elemencie. Polega na jednorazowym kliknieciu lewym przyciskiem myszy
na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia. Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana. Aby zaznaczy¢ wiecej obiektéw nalezy

klika¢ na nie kolejno, jeden po drugim.

2.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposéb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokgtnego obszaru, obejmujgcego swoim zasiegiem
przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczagtkowym obszaru, a nastepnie
zwolni¢ przycisk myszy, przesungé kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowaé przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie klikngé lewym
przyciskiem. Elementy znajdujgce sie wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do prawej. W zaleznosci od tego, z ktoérej
strony rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia, mozna selekcjonowac obiekty, ktore zostang zaznaczone.

Wariant 1: podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie obiekty, ktore chocby czeSciowo znajda sie w

obrebie prostokatnego obszaru zaznaczenia (tzn. ktére zostaty przeciete jego krawedzig) (Rysunek 6).

Rysunek 6 sposob zaznaczania ,,od prawej do lewej” i jego efekt



Wariant 2: podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej, zostang zaznaczone wyfacznie te obiekty,

ktére w catosci znajdg sie w jego wnetrzu (nie wystarczy przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposéb zaznaczania bardziej wybiodrczy

niz poprzedni (Rysunek 7).
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Rysunek 7 Sposéb zaznaczania ,,od lewej do prawej” i jego efekt
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4. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej precyzji wykonywania rysunku, gdyz
wszelkie niescistosci mogg skutkowac powaznymi problemami przy realizowaniu projektu. W celu osiggniecia maksymalnej precyzji
podczas rysowania, menu programow zostato wyposazone w szereg ikon stuzgcych do wskazywania punktéw charakterystycznych
obiektdéw, nazywanych inaczej trybami lokalizacji lub punktami przyciggania. Wyglad paska ikonowego, umozliwiajgcego prace z

punktami przyciggania, prezentuje ponizszy rysunek (Rysunek 10).

NOAOLORE - | e

Rysunek 10 Pasek ikon punktow przyciggania kursora

Korzystanie z punktdw charakterystycznych zapewnia precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie wskaze
doktadnie odpowiedniego punktu kursorem myszy. Punkty charakterystyczne przy wigczeniu sprawiajg, ze kursor zostanie
automatycznie przyciggniety do aktualnie wtgczonego punktu przyciggania kursora.

Aby wtaczy¢ punkt charakterystyczny nalezy jednorazowo klikngé na ikone oznaczong jego symbolem lewym przyciskiem
myszy. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem spowoduje jego wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny wyswietli sie na

rysunku np. po wybraniu narzedzia rysowania z paska ,, Rysowanie” (np. sciezki, linii lub tuku - szczegétowe omdwienie tych funkcji

znajdg Panstwo dalszej czesci instrukcji) oraz po wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt
w projekcie, np. $ciane lub mebel).

Aktywny punkt przyciggania wyswietla sie pod postacig czerwonego
Punkt koRcowy

Punkt bliski

znaku o ksztatcie przypisanym dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol

punktu przyciggania jest widoczny, rysowana linia zostanie do niego
o o o ) ) Punkt Srodkowy
przyciaggnieta, nawet jesli kursor myszy w momencie klikniecia bedzie znajdowat
Punkt centralny
sie w innym potozeniu niz docelowy punkt. »
Prostopadiosc
Jed - 56 byé wi iecei nis ied Kt . i,

ednoczesnie moze by¢ wtgczony wiecej niz jeden punkt przyciggania Punkty kwadrantowe

Nalezy jednak pamietac, ze niekiedy moga sie wzajemnie wykluczaé. Punkt wstawienia

- HO O MO07

Podczas rysowania (czyli po wybraniu narzedzia rysowania, np.: Sciezki Punkt

(polilinii), linii, tuku) do tymczasowego wtgczania punktdéw przyciggania kursora

b

Punkt przeciecia
mozna postugiwac sie skrétem [Ctrl+ prawy przycisk myszy], lub [Shift+ prawy 3¢ Nieaktywne
przycisk myszy ktory otwiera menu kontekstowe (Rysunek 11). Mozna z niego

Rysunek 11 Menu kontekstowe punktow

wybraé potrzebny punkt, klikajgc na niego lewym przyciskiem myszy. Punkt przyciggania kursora

bedzie aktywny do momentu klikniecia w projekcie. Po kliknieciu dezaktywuje sie (jest aktywowany tylko dla jednorazowej akcji).

Mozna ponownie wywotaé¢ menu i wybrac¢ potrzebny punkt.



4.1. Przeglad punktow charakterystycznych

W ponizszej tabeli przedstawiamy funkcje ikon dostepnych na pasku narzedziowym ,,Przycigganie do obiektow” w

programie CAD Decor PRO, CAD Decor oraz CAD Kuchnie.

N

Punkt korncowy

Q

Punkt bliski

——

o

Punkt srodkowy

©

Punkt centralny

b

Punkt prostopadty

O

Punkt kwadrant

)

Punkt wstawienia(bazowy)

Punkt punkt

=

Punkt przeciecia

%

Punkt zaden

(Przycigganie nieaktywne)

wskazuje najblizszy koncowy punkt obiektu, np. rég blatu (wyswietla sie w

projekcie jako czerwony symbol kwadratu)

wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie w projekcie jako czerwona

klepsydra)

lokalizuje srodek obiektu np. odcinka (wyswietla sie jako czerwony tréjkat)

wskazuje centrum tuku lub okregu (wyswietla sie jako czerwony okrag)

wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (czerwony symbol kata prostego)

wyznacza punkty na okregu lub tuku w trybie prostokgtnym (czerwony romb)

lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla (czerwony romb z dwoma s$cietymi

rogami)

przycigga do wyrysowanych uprzednio punktow (czerwony x w okregu)

wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektéw (czerwony znak x)

wytgcza wszystkie aktywne punkty przyciggania



5. Wprowadzanie linii wymiarowych

Za pomocg paska narzedziowego ,,Wymiar” (Rysunek 12) wprowadza sie wymiary na rysunku.

&g B E | m

Rysunek 12 Pasek ikon wymiarowania

Domyslnie program nanosi wymiarowanie ukfadzie dwuwymiarowym (ptaskim), wzgledem osi X i Y
(Rysunek 13). Przy wymiarowaniu obiektéw konieczne jest korzystanie z punktéw przyciggania, opisanych w
poprzednim rozdziale.
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Rysunek 13 Przyktady wymiarowania obiektow

5.1. Wykaz poszczegodlnych ikon wymiarowych

W ponizszej tabeli podajemy szczegétowy opis funkcji ikon paska ,,Wymiar”.
Wymiar Opis
- stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X lub Y (Rysunek 14);
1 - wywotuje sie go klikajgc na ikone w pasku zadan, a nastepnie w punkcie
—
poczatkowym i koncowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany;
Liniowy
- potozenie linii wymiarowych ustala sie przesunieciem myszy goéra-dot a

nastepnie zatwierdza kliknieciem lewym przyciskiem myszy.

a0

.-

qrr
EE = EE

Rysunek 14 Wymiar liniowy na rysunku
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stuzy do wymiarowania po przekatnej
(Rysunek 15);

moze by¢ uzyty do wymiarowania w osi X i
Y;

uzyskuje sie go postepujac analogicznie
jak w przypadku wymiarowania liniowego.

Rysunek 15 Wymiar dowolny
uzyty do zmierzenia przekgtnej

prostokqta
stuzy do wprowadzania miar katéw (Rysunek 16);
aby go wprowadzic, J
nalezy klikng¢ na ikone, -

klikng¢ ENTER i wskaza¢
wierzchotek kata a /

nastepnie jego ramiona.
Rysunek 16 Wymiar kqta sciany na rysunku

definiuje Srednice okregow i tukow;

nanosi sie go poprzez dwa klikniecia - pierwsze, na krawedzi obiektu (aby
wczytaé wymiar okregu lub tuku) i drugie, ktére ustala potozenie wymiaru.
definiuje promienie okregdw i tukéw;

dziata analogicznie do wprowadzania wymiaru srednica

pozwala na naniesienie wielu wymiaréw z poczatkiem w jednym punkcie;
bazuje na juz istniejgcym wymiarze;

po wybraniu ikony wystarczy klikngé w punkcie, ktéry ma by¢ punktem
koncowym nowej linii wymiarowej jako punkt poczatkowy program
automatycznie obierze poczgtek ostatnio naniesionego wymiaru;

kolejne wymiary sg dodawane po kliknieciu w kolejnych punktach
koncowych, wszystkie one majg wspdlny poczatek;

jako baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony,
naciskajac [Enter] po wybraniu ikony, wskazujgc wybrany wymiar
kliknieciem i klikajgc w kolejnych punktach korncowych;

na pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Linia bazowa: ENTER, aby
wybraé wymiar poczatkowy [Wybierz/Cofnij]”, wybierajac opcje Wymiar
lub wpisaé litere W i potem [Enter]- co pozwala wybra¢ wymiar linii
poczatkowej lub opcje Cofnij (litere C + [Enter]) co cofa utworzenie
ostatniej linii;

aby zakonczy¢ operacje, nalezy wybrac klawisz [Esc] lub [Enter], lub prawy

przycisk myszy.
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i

=1

Szeregowy

129

144

139

<

Edycja tekstu

wymiarowanego

=]

Ustawienia wymiarowania

i3

Zastosuj styl

wprowadza wymiary w jednej linii ,,od — do”;

przydatny miedzy innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych;
wymaga wczesniejszego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego,
skosnego lub katowego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma
by¢ utozony;

procedura jest analogiczna do nanoszenia wymiaru od linii bazowej: po
wybraniu ikony nalezy klikngé w punkcie, w ktérym ma sie koriczy¢ drugi
segment szeregu - program automatycznie doda go do ostatniego
wprowadzonego wymiaru;

aby wskazac jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po
kliknieciu ikony wybra¢ [Enter] i kliknigciem wskaza¢ wybrany wymiar, a
nastepnie klika¢ w punktach koncowych kolejnych segmentéw;

aby zakonczy¢, wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych;

dzieki tej funkcji mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréw)
dowolnymi opisami;

w calu uzycia tej funkcji nalezy wybrac jg z panelu gérnego, nastepnie
wpisac tekst, ktory ma sie wyswietlaé, zatwierdzi¢ [Enter] a nastepnie
wybrac tekst, ktéry ma zostaé zastgpiony.

pozwala modyfikowa¢ wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakornczen oraz

format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane

]

jednostki itd.; v
Sl . [T R T ———
Aby zmieni¢ ustawienia =,
obecnego stylu nalezy wybrac
opcje modyfikuj lub Nowy.
(Rysunek 17);
Opcja Ustaw Aktualny — pozwala S

(7] Zamkry
wybraé ktéra wersja jest '

Rysunek 17 Ustawienia wymiarowania
stosowana podczas
wymiarowania;
Zmiany w ustawieniach stylu zapisuja sie tylko dla danego projektu.

pozwala zastosowac nowy styl do wybranych linii wymiarowych;

po zmianie wyglgdu przy uzyciu ikony = ,Ustawienia wymiarowania”
mozna przypisa¢ nowy styl wybranym liniom wymiarowym ktdre zostaty

wczesniej naniesione w projekcie.
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6. Funkcje rysowania

Na pasku narzedzi ,,Rysuj” znajdujg sie funkcje ufatwiajace
rysowanie w projekcie (Rysunek 18). Funkcje Rysuj mozna réwniez wybrac z ./ f.. T 31 A A
Menu Gornego. Ponizej opisano funkcje rysowania. Przy rysowaniu
przydatne sg punkty charakterystyczne. Podczas rysowania program Rysunek 18 Pasek narzedzi Rysuj
wyswietla rozmiar rysowanego ksztattu.

Przy rysowaniu warto zwrécic uwage na pasek Comand Bar. Znajdujg sie tam opcje mogace utatwic

utworzenie danego ksztattu.

Narysowane ksztatty mozna przeksztatcic w Elementy dowolne.

Rysunek 19 Przedstawienie opcji funkcji rysowania

6.1. Sciezka
Rysowanie za pomocg polilinii. W projekcie sciezka wyswietla sie na czerwono. Aby uzyc¢ tej opcji nalezy

wybraé ikone = ,,Sciezka”, nastepnie nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym,
odsungc kursor w zgdanym kierunku — mozna wpisac z klawiatury dtugosc¢ lub przesungc na okresing dtugos- aby,
zatwierdzi¢ wartos¢ lewym przyciskiem myszy lub klawiszem [Enter], a nastepnie prawym przyciskiem myszy
zakonczy¢ rysowanie. Rysowanie mozna zakonczy¢ rowniez za pomoca klawisza [Esc].

Podczas rysowania polilinii mozna definiowac jej parametry: dtugosci poszczegdlnych odcinkéw oraz
kata, pod ktérym maja by¢ narysowane.

Po zakonczeniu rysowania, kazdg linie mozna edytowac. Mozna to zrobi¢ klikajgc lewym przyciskiem

myszy na linie. W takim wypadku mozna zmieni¢ jej dtugosé i potozenie. Inng metodg wywotania edycji jest

wybranie ikony L ,,Edytuj Polilinie” z paska Narzedzi Palet(wiecej informacji na stronie 19 tej instrukgcji).

Dostepne opcje edycji pojawig sie na pasku Command Bar.
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6.2. Linia

Rysowanie za pomoca linii. W projekcie wyswietla sie na fioletowo. Aby zacza¢ rysowa¢, nalezy wybraé

e

ikone ,Linia” a pdziniej okresli¢ jej poczatek klikng¢ lewym przyciskiem myszy. Kazdy kolejny fragment

zatwierdza sie tak samo. Prawy przycisk mysz korficzy rysowanie. Rysowanie mozna zakonczy¢ rowniez za pomoca

klawisza [Esc]. Po zakoriczeniu rysowania mozna zmienié¢ narysowang linie- w tym zmienié jg w tuk.

6.3. tuk

-

przyciskiem myszy wskazac poczatek tuku, przytrzymac klawisz [Shift], wskaza¢ drugi punkt oraz punkt koricowy.

Narzedzie do rysowania tuku. Aby stworzy¢ tuk nalezy wybra¢ ikone ,,Luk”, nastepnie nalezy lewym
Funkcja bedzie rowniez dziata¢ bez wybranego klawisza Shift. Za pomocg funkcji tuk mozna narysowac rowniez

okrag. Istnieje mozliwosc¢ przeksztatcenia linii w tuk.

6.4. Prostokat

Stuzy do rysowania ksztattu prostokata. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy wybrac ikone - ,,Prostokat”. Po
wybraniu tej opcji nalezy okresli¢ pierwszy oraz kolejny naroznik prostokata. Podczas rysowania sg wyswietlane
wymiary rysowanego ksztattu.

Aby utworzy¢ prostokat o okreslonym wymiarze nalezy wybrac ikone Prostokat i wpisa pierwszy
wymiar, nastepnie wybra¢ klawisz TAB i wpisa¢ drugi wymiar. Wiecej opcji dotyczacych rysowania prostokgta

wyswietla sie na pasku Command Bar (Rysunek 20).

[Fazowanie/Wysckosc,/Zaokraglenie/Obrot/Ewadrat/Grubosc/szerokosclinii] /

Rysunek 20 Opcje rysowania prostokqta widoc

W celu narysowania kwadratu nalezy wybra¢ ikone
Prostokat a nastepnie wpisac litere K lub wybra¢ opcje kwadrat e
na pasku Command Bar. Nastepnie nalezy wybra¢ pierwszy i '

kolejny naroznik (Rysunek 21). Dtugo$ boku kwadratu mozna

wpisac recznie lub okresli¢ przesuwajac mysza. e
Przy rysowaniu ksztattu mozna od razu go zmienia¢. Po

zakonczeniu rysowania, mozna edytowac powstaty ksztatt w tym

o i . , Rysunek 21 Rysowanie kwadratu
zmieni¢ jeden z bokdéw w fuk. W tym celu nalezy zaznaczy¢
ksztatt a nastepnie najecha¢ myszg na srodek boku, ktéry chcemy zamieni¢. Pojawi sie wowczas rozwijane menu
z ktorego nalezy wybrac opcje ,,Przeksztat¢ w tuk” (Rysunek 22) Zagieci tuku mozna okresli¢ wpisujgc konkretng
wartos¢ na klawiaturze i zatwierdzajgc Enter lub przesuwajac myszg. Jest to przydatna funkcja np. przy rysowaniu

obudowy wanny tukowej,
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! H o
Rysunek 22 Zmiana boku prostokgta w fuk
Rysunek 23 Figura z tukiem

Ksztatt prostokat mozna narysowac réwniez za pomoca Linii lub Sciezki.

6.5. Okrag

Narzedzie pomagajace w rysowaniu okregu. Po wybraniu

ikony @ ,,Okrag” nalezy wskazaé¢ srodek okregu a nastepnie dtugos
promienia okregu (Rysunek 24). Wybér zatwierdza sie lewym przyciskiem . i
myszy. Promien okregu mozna wpisa¢ lub okresli¢ przez przesuniecie

myszy. '
Narzedzie okragg mozna uzy¢, aby przeksztatci¢ tuk w okrag. W tym

celu nalezy wybrac ikone Okragg a nastepnie litere U i zatwierdzi¢ Enter, Rysunek 24 Rysowanie okregu
program poprosi o wskazanie tuku ktéra ma zostac przeksztatcony.

Po zakoriczeniu rysowania, mozna edytowac¢ powstaty ksztatt.

[2Pkt/3Pkt/P55/555/ Uk /Wiele] /<Srodek okrequs:

Rysunek 25 Opcje rysowania okregu widoczne na pasku Command Bar

6.6. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetnos¢ wstawiania i edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla
wykonawcow oraz podczas tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy uzyciu opcji ,tekst 3D”,
dostepnej pod ikong ,Elementy dowolne” w pasku narzedziowym programu. (wiecej informacji na temat
wstawiania tekstu jako obiektu 3D znajdg Paristwo w instrukcji dotyczacej tworzenie i wykorzystanie elementéw

dowolnych).

Aby wstawi¢ tekst do projektu nalezy klikngé ikone A »Tekst” na pasku narzedziowym ,,Rysuj”
(Rysunek 26), a nastepnie wyznaczy¢ kursorem obszar, w ktérym tekst ma zosta¢ wpisany (przez wskazanie

dwadch punktéw).
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Nastepnie otworzy sie okno Edytor Tekstu.

Edytor Tekstu
dokumentacja ~ | 1500000 - | A& | Courer New 0 [l BYLAYER ~ | of 00000 -

ABC

ah 10000 - | ) 10000 - 2] [l iz = Z £ [ L & v

Rysunek 26 Edytor Tekstu

W pierwszej linijce mozna wybraé kolejno: styl tekstu, jego wielko$¢, rodzaj czcionki, efekty tekstu (np.
kursywa czy pogrubienie), kolor oraz kat nachylenia tekstu. W drugiej linijce znajduja sie opcje: Sledzenie,
wspotczynnik szerokosci, maska tta, opcje Cofnij/Przywrdé, opcje Listy, opcje rozmieszczenia tekstu w obszarze,
Symbol, Wstaw Pole, Kolumny, funkcja Znajdz i Zamien. Ostatni symbol zielony haczyk zatwierdza wprowadzone
zmiany.

W celu edycji istniejgcego tekstu nalezy: wskazaé tekst przeznaczony do edycji kliknieciem lewym

A

przyciskiem myszy; klikng¢ ikone »Edycja tekstu”; wtedy otworzy sie ponownie okno edycji.

Aby zmieni¢ wielko$¢ tekstu (réwniez pojedynczych liter niezaleznie od siebie) nalezy: podczas
wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego rozmiar ma zostaé zmieniony; nastepnie

podaé nowa wielko$¢ w drugim polu od lewej i nacisnac¢ [Enter].
6.7. Wstaw bloki z pliku

Opcja umozliwia wstawiania blokéw z plikdw dostepnych na komputerze. Nalezy wybraé opcje ,, Wstaw

bloki z pliku” 2 .

Scierka do pliku

R

Przegladaj .. ]

Parametry wstawienia

Skaluj: w1 v 1 z 1

I:I przedefiniuj istniejacy blok ustaw na elemendcie

staw Anuluj

Rysunek 27 Okno wstawiania bloku

W celu wstawienia bloku, nalezy wybra¢ przycisk ,,Przegladaj” a nastepnie wybrac witasciwy plik z miejsca jego

zapisu (plik powinien by¢ zapisany w formacie .dwg) wstawic¢ go do projektu (Rysunek 27).
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Zaawansowane operacje na elementach

i Narzedzia Palet - Wszystki_..

Dodatkowe opcje operacji na elementach znajdujg sie na panelu Narzedzia Palet
(Rysunek 27).

Pasek ten jest domyslnie ukryty - aby go wywotaé, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w szarym polu obok paskéw ikon i zaznaczy¢ pozycje ,Narzedzia Palet”
na rozwijanej liscie.

Ponizej zostaty opisane niektére z funkcji jakie znajduja sie na panelu w zaktadce
Modyfikuj.

Funkcje dostepne w panelu ,,Narzedzie Palet” zostaty opisane w instrukcji
dotyczacej operacji na elementach.

Modpikui
O
< 0

nia | Otbita3D | ‘widok | Zapytanie

| Kol

L]
Szyk prostoleatn
g Sk proskany

& % Sayckol
e olowy

’, Sayk wadluz cietki
7. Stworz szyk (Array) ﬁ&.,m
i
[ Fotacz
Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposéb tworzy¢ symetryczne uktady 1 v
identycznych obiektéw w przestrzeni 2D. Obiekt wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany (] s
do projektu we wskazanym szyku. Na panelu Narzedzia Palet znajdujg sie trzy opcje Rysunek 28 Narzedzia Palet

stworzenia szyku: Szyk prostokatny, Szyk kotowy i Szyk wzdtuz $ciezki (Rysunek 29).

= = =1 [=] Szyk prostokatny

W celu stworzenia szyku prostokgtnego nalezy wybra¢ opcje Szyk
[~ A Prostokatny z panelu Narzedzia Palet, a nastepnie wybra¢ obiekty ktore majg by¢
m m m m czescig szyku i zatwierdzi¢ wyboér klawiszem [Enter]. Zostaje utworzony szyk. Mozna
wybrac¢ wiecej niz jeden obiekt.
E @ W trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana przez podanie
@ Yﬁ ilosci kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomiedzy kolumnami i wierszami réwniez
= jest ustalany przez uzytkownika.

Ly
@E Szyk kotowy

W celu stworzenia szyku kotowego nalezy wybrac opcje Szyk Kotowy z panelu
Narzedzia Palet, a nastepnie wybraé obiekt, ktéry ma by¢ czescig szyku i zatwierdzi¢
wybdr klawiszem [Enter]. Nastepnie nalezy okresli¢ punkt Srodkowy szyku. Po jego

o

jj wybraniu, zostaje utworzony szyk.
‘\’ Szyk wzdtuz sciezki
W celu stworzenia tego szyku nalezy wybra¢ opcje Szyk wzdtuz Sciezki z
@ panelu Narzedzia Palet, a nastepnie wybrac¢ obiekty ktére majg by¢ czescig szyku i

zatwierdzi¢ wybor klawiszem [Enter]. Mozna wybra¢ wiecej niz jeden obiekt.

R k 29 Szyki (od gory): . . .
ysune 2yki {od géry) Nastepnie nalezy wskazac Sciezke wzdtuz ktdrej zostanie utworzony szyk.

szyk prostokgtny, szyk kotowy
i szyk wzdtuz sciezki
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ASocjacyjna ASocjacyjna ASocjacyjna

punkt Bazowy punkt Bazowy - Metoda
LICz Elementy punkt Bazowy
odStep kAt pomiedzy kierunek sTyczny
KOLumny kat WYPetnienia Elementy
- Wiersze
wicRsze Wiersze _
- Poziomy
Poziom Poziomy .
¥ e . WPasuj elementy
" OBRoc_elementy
. (ierunek Z
# Koniec -
Rysunek 30 Opcje Szyku
prostokgtnego Rysunek 31 Opcje Szyku
kotowego Rysunek 32 Opcje Szyku

wzdtuz sciezki

8. Stworz szyk 3D (3D Array)

Funkcja ta umozliwia tworzenie szykdw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi przy
rysowaniu Scianek z luksferow.

Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

= wpisa¢ komende 3DArray w pasku komend;

= kliknieciem wskaza¢ element i zatwierdzi¢ wybér klawiszem [Enter];

] na pasku Command Bar wybraé, czy szyk ma by¢ prostokatny czy kotowy;

. W szyku prostokatnym, nalezy: okresli¢ liczbe wierszy, kolumn, liczbe pozioméw, poziomowa
odlegtos¢ miedzy wierszami, poziom odlegtosci miedzy kolumnami i gtebokos$é miedzy poziomami;

= Wybrac szyk kotowy z opcji lub wpisa¢ K i zatwierdzi¢ Enter, a nastepnie: okresli¢ kat
pomiedzy elementami, ustali¢, czy obiekty majg sie obraca¢ w szyku, ustali¢ punkt srodkowy szyku, oraz
okresli¢ drugi punkt wzdtuz osi srodkowej szyku.

9. Zaokraglij / Fazowanie

Funkcje Zaokraglij i Fazowanie s dostepne na Panelu Narzedzie Palet. Utatwiajg one edycje krawedzi
obiektéw (Rysunek 33).

Rysunek 33 Widok obiektu z zastosowaniem efektu zaokrqglij (po lewej) i fazowanie

Opcja ,,Zaokraglij” jest dostepna na psaku Narzedzie Palet. Umozliwia ona potgczenie dwdch elementéw
tukiem o zadanym promieniu lub zaokraglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposobem
mozna tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy odcinkami linii, prostymi odcinkami polilinii i liniami prostymi.
Na pasku Command Bar pojawia sie dodatkowe funkcje.
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promien zaokraglenia. W tym celu mozna wpisac R i zatwierdzi¢ [Enter]. lub wybraé opcje promien na pasku
komend oraz wpisa¢ odpowiednig wartosc.

Aby zaokragli¢ ksztatt zbudowany z linii nalezy wybra¢ dwa jego boki. Zaokraglony bedzie kat miedzy 2
liniami.

Zaokraglenie: [Polilinia/pRomien/przyTnij/mstawienia/Wiele] /<Wybierz pierwszy element>:

Rysunek 34 Pasek komend dla funkcji Zaokrgglij

Aby zaokragli¢ ksztatt zbudowany z polilinii nalezy wybra¢ opcje Zaokraglij, nastepnie wybraé Polilinia z
paska komend lub wpisa¢ litere P i zatwierdzi¢ [Enter]. Nalezy wskazac ksztatt zbudowany z polilinii. W tym

wypadku wszystkie jego boki zostang zaokraglone.

elementy wyjsciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

polilinia wyjsciowa polinia po zaokragleniu

Rysunek 35 Przyktad uzycia funkcji ,Zaokrqglij” dla polilinii Rysunek 36 Przyktady uzycia opcji ,,Zaokrqglij” dla linii i tuku

Fazowanie odbywa sie tak samo jak zaokrgglenia. Nalezy wybrac¢ ikone d ,,Fazowanie: z panelu
Narzedzia Palet. Przed uzyciem funkcji nalezy okresli¢ odlegtos¢. Mozna to zrobi¢ wybierajgc Odlegtosé na pasku
komend lub wpisujac litere D i zatwierdzajac [Enter].

P pp— ae me g - - — —_ = .

Fazuj: [Polilinia/oDleglosc/Eat/mEtoda/przyTnij/usStawienia/Wiele]/<wWybierz pierwszy obiekt>:

Rysunek 37 Pasek Komend dla funkcji Fazowanie

W ustawieniach mozna zmieni¢ promien zaokrgglenia oraz odlegtos¢ i katy fazowania. Aby wywotac
opcje Ustawienia Rysunku nalezy wybra¢ ikone Zaokraglij lub Fazowanie i nastepnie wybrac¢ klawisz S
i potwierdzi¢ [Enter] (Rysunek 38).

@J Ustawienia rysunku
Jednostki rysunku Wprowadzanie wspalrzednych Wyswietlanie
Tworzenie Obigktu Modyfikacja Obiektu Ustawienia 30 Dynamiczne dane wejsciowe
Opgija lustra Standardowa odleglosc odsunigcia

10 Rzeczywiste lustro tekstu

Rla Odsuniecie: 1 =

() Lustro tekstu do odczytania

iﬂ Fazowanie/Zackraglenie (‘J Splain/Wpasowanie |:t| Utnij Wydhuz

Marozniki Promier zaokraglenia

1© Usuri narozniki I7 (/— Promier: 0 S
() Zachowaj naroznik

Whybierz >
Odleglosci i katy fazowania
O Odieglosé - odleghosé O Odieglosé - kat
Pierwsza 0 = Odleglosé: 0 =
Druga odleglosé: 10 = Kat 0 <
Q oK Anulj

Rysunek 38 Ustawienia rysunku - opcje Fazowania i zaokrqglij
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10. Dopasuj (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w
wybranym uktadzie przestrzennym, np. dostawianie ich do siebie pod —
okreslony katem (Rysunek 39). Jest przydatna przy umieszczaniu kilku |

elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem siebie i osi 3 -\ B
wspétrzednych. \ L
Procedura dostawiania jest nastepujaca: ";___,,_f -

) po wybraniu ikony ,Dopasuj” z panelu Narzedzia Palet
zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zosta¢ dopasowane (kliknieciem
lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

L] zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter] Iub prawym
przyciskiem myszy;

L] wskazaé pierwszy punkt zrodtowy (np. punkt koncowy w : !
narozniku obiektu, ktdry ma by¢ dosuniety) poprzez klikniecie lewym A
przyciskiem myszy; e

=  wskazaé pierwszy punkt docelowy (miejsce, w ktérym po Rysunek 39 Dziatanie funkcji dopasuj. A. Prostokqt
dostawieniu ma sie znalez¢ punkt zrédtowy); w pozycji poczqtkowej, pomarariczowe linie

*  mozna wskazac jeszcze dwie pary punktdw, klikajac po kolei wyznaczajq linie przesuniecia . Prostokqt po
w wybrane punkty obiektu przeznaczonego do przesuniecia i obiektu, w przesunieciu
oparciu o ktory zachodzi dostawianie;

= po wskazaniu par punktow (jednej lub dwdch) aby zakonczyé, nalezy nacisngé [Enter] lub
prawy przycisk myszy - obiekt zostanie dosuniety;

= okresli¢, czy obiekt ma zostac¢ przeskalowany.

11. Edytuj dtugosé (Edit Length)

Po wybraniu ikony /> »Edytuj ditugosé” na panelu Narzedzia Palet, stuzgcej do szybkiego
modyfikowania dfugosci wyrysowanego odcinka, na pasku polecei pojawi sie prosba o wybranie sposobu
przeprowadzenia zmian (Rysunek 40).

Edycja diugesci: [Di¥namiczna/Przyrost/PRocent/Razem]/<Wybierz obiekty do wyszczegdlnienia diugoscis:

Rysunek 40 Wybdr sposobu zmiany dtugosci

Wymienione opcje pozwalajg na zmiane dfugosci odcinka:
»Dynamiczna” (DY) - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w punkcie, do ktérego

linia ma zostac¢ dociagnieta;

] »Przyrost” (P) - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci odcinka, ktéry ma zosta¢ dodany do
istniejgcego;

= »Procent” (PR): - nalezy wpisa¢ jaki procent obecnego odcinka ma stanowi¢ nowy - np. 50%
skrdci istniejgcy odcinek o potowe, a 150% - wydtuzy go potowe;

= ,Razem” (R) - nalezy podac nowg dtugos¢ catkowitg odcinka.

Aby wybraé opcje, nalezy wpisac jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. Na
pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba podaé¢ odpowiednig wartos¢, zatwierdzic¢ jg [Enter] i wskazaé
element (przez pojedyncze klikniecie lewym przyciskiem myszy), ktdrego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku
opcji dynamicznej zmiany nie nalezy nic wpisywad, tylko klikng¢ na odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem
wyznaczy¢ jego nowy punkt koricowy. Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych
pod katem innym niz wielokrotnos¢ 90°.
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Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

. Zmiana wyrysowanego ksztattu w polilini¢
. Zaokraglanie i fazowanie naroznikow

. Punkty przyciggania

. Rysowanie prostokata

. Przycinanie wyrysowanych elementow

. Tworzenie szyku w §rodowisku 2D

. Litery 3D

2. Przydatne skroty i polecenia

W dokumencie zamieszczono pordwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X (wersji 34

i 64 bitowej Srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-

techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji
oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w sSrodowisku .4CAD. Dokument

znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-
0_64bit-pl.pdf

Uwaga w powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcishiecie obu klawiszy, natomiast
zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisng¢

[Enter] lub spacje.
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https://www.youtube.com/watch?v=MHI2xMwpllc&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=1zdJqSzM7v0&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=NrYr70fuRSY&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=xKnfNV0pvq0&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=s64c9kXuUU0&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=3FjOaqKlw9o&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=391eTUTmoX4&list=PLSZETRAJpDRYczzPXxDpvuySRvAK49nKY&index=13
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programoéw. Wiecej informacji
znajdg Panstwo na naszej stronie internetowe;j: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863
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