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Instrukcja zawiera polecenia i skroty klawiszowe do
poprzedniej, anglojezycznej 32 bitowej wersji Srodowiska
programu. Program w najnowszej wersji dziata w polskojezycznym
srodowisku 64 bitowym. W zwigzku z czym polecenia i skroty
klawiszowe ulegty zmianie - s3 one obecnie w jezyku polskim.

Interfejs programu zostat rowniez odswiezony.
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Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Konwerter to modut dostepny w standardzie w programie CAD Decor PRO. Umozliwia konwertowanie
plikdw zapisanych w wielu formatach, nie uzywanych przez program CAD Decor PRO oraz w formacie DWG
(uzywanym przez AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor PRO) do autorskiego formatu firmy CAD Projekt
K&A, czyli DWX. Dzieki temu uzytkownicy majg petng swobode w wykorzystywaniu modeli, powstatych przy

uzyciu innych aplikacji. Mozna wykorzystywac je w projektach oraz dodawac do indywidualnej bazy uzytkownika.

Aby uruchomié modut, nalezy klikna¢ na ikone B2/ , Konwerter 3D” na pasku ikon ,Wnetrza 1” lub wpisa¢

komende konw na pasku polecen i zatwierdzic¢ jg klawiszem [Enter].

2. Dodawanie plikow na liste do konwersji

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z Konwerterem jest zatadowanie plikdw przeznaczonych do
konwersji na liste w lewej czesci okna (Rys. 1). Mozna dodawacé pojedyncze modele lub wiele modeli naraz (opcja
,Dodaj pliki") lub cate foldery (opcja ,,Dodaj foldery"). Po wybraniu odpowiedniego przycisku w lewym gérnym
rogu, nalezy wskazac lokalizacje plikow, ktére majg zosta¢ zatadowane (Rys. 2), a nastepnie wskaza¢ pliki lub

folder i zatwierdzi¢ wybor.

Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikdw w nastepujgcych formatach:

e DWG - format programu AutoCAD; byt dotychczas odczytywany przez program CAD Decor PRO
jedynie w wersji 3DFace; obecnie odczytywane i konwertowane sg réwniez modele 3DSolid —
warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do 3DFace jest praca w Srodowisku .4CAD
(funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

e  DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD i Autodesk
3ds Max oraz wiele innych programow;

e 3DS - format programu Autodesk 3ds Max;

e  SKP - format programu Google Sketch Up;

e CTM - format programu OpenCTM;

e PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty uzywane przez wiele aplikacji do tworzenia

grafiki tréjwymiarowe;.
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Rys. 1 - lista plikow przeznaczonych do konwersji
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Rys. 2 - dodawanie plikéw na liste do konwersji

Po dodaniu na liste pliki s oznaczone tak, jak to prezentuje ilustracja na nastepnej stronie (Rys. 3).

Formaty plikdéw sg oznaczone réznymi kolorami. Na drzewku listy automatycznie tworzg sie katalogi analogiczne

do tych, z ktorych pochodzity pliki dodane na liste, ktére mozna zwijac i rozwijaé, klikajgc na nie.

Aby zarzadzad listg nalezy klikng¢ na ktdrgs z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem myszy -

rozwinie sie

menu kontekstowe, umozliwiajgce

wyczyszczenie

listy, usuniecie zniej wybranej

pozycji oraz zapamietanie stanu listy przy ponownym otwarciu programu.
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[ SkPwizard.com_086_Wrought_Iron_Round-Table.skp
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Rys. 3 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

Oznaczenia plikdw:
plik zatadowany na liste: [1
plik po konwersji: [
plik dodany do bazy uzytkownika: =/



Wyglad i funkcje modutu Konwerter

Ponizsza ilustracja przedstawia wyglad modutu. Widoczne sg listy plikdw w lewej czesci okna, podglad
modelu, informacje o nim, opcje podgladu, pole informacyjne w dolnej centralnej czesci okna, panel funkcyjny
w prawej czesciokna zzaktadkami: ,Podglad"”, ,Dane", ,Skala", ,Obrot iodbicie lustrzane", ,Punkt
wstawienia” i, Gestos¢ siatki", oraz przyciski resetowania, cofania i ponawiania operacji, a takze przycisk

,»Opcje" i otwarte przy jego uzyciu okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 4).
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Rys. 4 - wyglgd okna modutu Konwerter 3D
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(Rys. 4). Potozenie obiektu mozna zmieniaé przy uzyciu myszy:

- obracanie modelu - nacisniecie lewego przycisku i poruszanie mysza;

- przesuwanie modelu - nacisniecie prawego przycisku i poruszanie myszg;

- przyblizanie/oddalanie - nacisniecie rolki (Srodkowego  przycisku) T TR
. . ., Dodaj obiekt z projektu
i przesuwanie myszy przdd/tyt. —
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w prawym gérnym rogu (Rys. 4).

Dla tatwiejszej orientacji na podgladzie sg wyswietlane osie wspotrzednych

X, Y, Z (Rys. 4i Rys. 6). Kazda z nich ma 1 metr dtugosci, co pozwala szybko ocenié, czy {8 ST o 07k i
obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy moze nalezy go przeskalowac. Poczatek uktadu Rys. 5 - lista modeli

wspotrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu. w bazie uzytkownika



Pod podgladem modelu wyswietlajg sie informacje o nim (nazwa, liczba powierzchni, z ktérych jest
zbudowany, wymiary) oraz dwie opcje podgladu: ,,Wyswietl warstwy w réznych kolorach” oraz ,Wyswietl linie"
(Rys. 381). Pierwsza z nich umozliwia pokazanie warstw obiektu w réznych barwach i zobaczenie, ile ich jest i jak

sg rozmieszczone (Rys. 381). Druga pozwala uzyskac¢ podglad obiektéw liniowych (Rys. 382).

Mazwa pliku:Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp Mazwa pliku:Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
Liczba powierzchni: 4936 Liczba powierzchni: 4936

Wymiary: 682 x 870 x 880 mm Wymiary: 682 x 870 x 880 mm

[Twiyswiet warstwy w réznych kolorach Wyswiet! warstwy w réznych kolorach

Wyswiet linie Wyswietl linie

Rys. 6 - dziatanie funkcji , Wyswietl warstwy w réznych kolorach"

W przypadku niektérych modeli barwy réinych elementéwsg widoczne bez wyswietlania
warstw w réznych kolorach (Rys. 7).

Niektére modele poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadajg takze elementy liniowe
(linie, okregi, tuki, polilinie), wyswietlajace sie w Srodowisku .4CAD. Przetacznik ,Wyswietl linie" pozwala
zobaczy¢ te elementy na podgladzie w oknie Konwertera (Rys. 8), nie zmieniajgc sposobu wyswietlania

modeli w $rodowisku CAD i wizualizacji.

s §
)
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Mazwa pliku:115_750_kb_1_867.dwx Mazwa pliku:115_750_kb_1_867.dwx
Liczba powierzchni: 1314 Liczba powierzchni: 1314
Wymiary: 246 x 15 x 164 mm Wymiary: 246 x 15 x 164 mm
[ wyswietl warstwy w réznych kolorach [ wyswietl warstwy w réznych kolorach

[¥] Wiyswiet linie [CJwyswiet linie

Rys. 8 - dziatanie funkcji ,, Wyswietl linie" - po lewej model z widocznymi elementami liniowymi

W przypadku plikéw 3DS pod podgladem modelu pojawiajg sie jeszcze dwie pozycje:

) Konwerter uwzglednia transformacie obisktdw 305
b Konwerter nie uwzalednia transformadii obiektdw 305




W przypadku niektdrych plikéw 3DS uwzglednianie transformacji podczas konwers;ji jest korzystne, za$s
w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajac je. Uzytkownik moze sam zdecydowa¢, ktére
rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje uwzgledniania transformacji warto
przetaczyé, jesli fragmenty przekonwertowanego modelu 3DS sg nieprawidtowo przesuniete wzgledem siebie
(Rys. 9).

® Korwerter ungednia brarsformacie obekion 05 ) Komwerter uwagledha transformacye cbektdw 305
2 Korwwerter rie uwagiedhia transformacs cbvektow 305 Oryginany 2 obiekty i ® Kowes ter e unadecria ransformad) cbiektén 305 Qrygrainy 2 abiekts v

Narva phparate. 305 ¥, Sestoit s 2w ik pirate30S oR—
Lictha powerzcn: 17206 U 17206

Wymiary:27 X 25 x 41 mm Zmrieisz gestodé sia o 34% Whesiary:27 % 25 % 41 mm Zoisjsz gestos et 0 34%
V] Wydwest warstury w réimych kairach [ vivéwet arstivy w c6znych kolorach

V] Wit fre ¥ Viyduiet ine.

Rys. 9 - réznice rezultatéw konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

W dolnej s$rodkowej czesciokna Konwertera 3D znajduje sie pole zinformacjamina temat

konwertowanych modeli (Rys. 10).

12:35:08 [Carpet. 3ds] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. < . . .
12:35:12 [Carpet. 3ds] : Plik przekonwertowany do formatu DWX, Kat[] |0 S Lx Oy ez
12:35:12 [Carpet. 3ds] : Obiekt wyswietlony prawidiowa.
12:39:33 [Carpet. 3ds] : Plik zostat dodany do bazy uzytkownika. Obréé
Typ : "Dywany i maty”. Zestaw : Matura”™

12:39:42 [SKPwizard_com_085_Wroug.dwx] : Plk przekonwertowany do formatu DWX.
12:39:42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Obiekt wyswietony prawidlowa. %
12:40:08 [SKPwizard_com_085_Wroug.dwx] : Nazwa modelu w bazie zostafa zmieniona.

12:40:45 [SKPwizard_com_085_Wroug.dwx] : Typ modelu w bazie zostat zmieniony. - :
12:40:55 [SKPwizard_com_085_Wroug.dwx] : Zestaw modelu w bazie zostal zmieniony. Srzegowy gérny R
12:44:03 [vana 170.dwq] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
12:44:03 [vana 170.dwg] : Obiekt wyswietony prawidiowa. ) oo
12:44:04 [vana 1701.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
12:44:04 [vana 1701.dwx] : Obiekt wyswietony prawidtowa.
12:55:52 [vana 170 1.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmnigjszenie skali, Zmniejsz ggstosd siatk o 35%

Odbij lustrz.

b o « ‘ * ‘ Zamknij

Resetuj Cofnij Pondw

Rys. 10- informacje dotyczqce konwertowanych plikéw

2. Funkcje prawego panelu

Funkcje dostepne w prawej czesci okna Konwertera 3D opisano w ponizszej tabeli.
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Skala

e

Skalowanie |dowolne
Wsp. skali
X 1,00

v| Przesialy

Wymiary [mm]
X | 700

¥ (1,39 = }_ Y :
Z (1,00 = Z 810 =
Obrét i odbicie lustrzane
¥ Obréti odbice lustrzane

05 Ox Oy @z

Obrée Odbij lustrzanic

Punkt wstawienia

V‘ Punkt wstawienia

Oryginalny z obiektu

v

Oryginalny z obiektu
JMaroiny dolny

S Narozny adrny
Centralny dolny

Centralny gdrn
Brzegowy gdrny

Rys. 11 — typy punktéw

tutaj mozna zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego podgladu
przekonwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb zdjecie” lub

przez dwuklik na podgladzie modelu) (osie wymiardw X, Y, Z nie beda widoczne
na zdjeciu) lub wgrac obrazek z pliku, np. pobranego z Internetu (przycisk

»Z pliku”);

podglad bedzie wczytany automatycznie, jesli plik JPG lub BMP znajduje sie

w tym samym katalogu, co model 3D i ma takg samg nazwe;

podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika.

w tej zaktadce mozna uzupetni¢ informacje o modelu: podac jego nazwe,
producenta, okresli¢ typ i zestaw, do ktérych ma by¢ przypisany w bazie, dodac
krétki opis, ustali¢ jego cene, wysokos$¢ podatku VAT, ewentualnie takze marze
lub upust;

dane te mozna podac przed lub po dodaniu modelu do bazy uzytkownika;
mozna je réwniez edytowad;

kolejnego modelu (przycisk L.#s. ) - uwaga: nazwa modelu nie jest

kopiowana;
Wwpisy mozna usunaé, uzywajac przycisku L.,

funkcje dostepne w tym panelu stuzg do zmiany

wymiaréw przekonwertowanego modelu;

jesli zmiana gabarytéw jest wskazana (obiekt jest zbyt duzy lub zbyt maty

w stosunku do projektu), uzytkownik zostaje o tym poinformowany w oknie
informac;ji pod podgladem modelu;

panel ,,Skala” jest domyslnie ukryty przy pierwszym uruchomieniu konwertera

- aby go otworzyé, nalezy klikngé 2 obok jego nazwy;

w tym panelu dostepne sg osie wspétrzednych X, Y, Z oraz przyciski: ,,0bréc”,
,,Odbij lustrzanie", stuzgce do obracania modelu o zadany kat w wybrane;j

osi oraz do tworzenia lustrzanych odbi¢ modeli, w oparciu o wskazang os;

dla funkcji ,,0bré¢” mozna ustawic¢ dowolny kat i wskazaé o$ obrotu;

dla funkcji ,,Odbij lustrzanie” mozna wskaza¢ o$, wyznaczajaca kierunek
odbicia (zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

obrét jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci kata (np. 90°),
obiekt obrdci sie w prawo wokét wybranej osi;

aby to sobie fatwo zobrazowa¢, mozna zacisng¢ prawa reke w piesc¢ i wystawic
kciuk do géry - przyjmujac, ze kciuk wskazuje kierunek osi, to utozenie
pozostatych palcéw wskazuje kierunek obrotu;

obrét mozna cofnac przyciskami ,,Cofnij” lub ,,Resetuj” w dole okna;

panel jest domy$Inie zamkniety - aby go otworzyé nalezy klikngé 2.

w tym panelu mozna zmienié punkt, w oparciu o ktory przebiega umie-szczanie
modelu w projekcie;

jest to punkt, ktdry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzywania
metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;

punkt ten pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna go
zmieni¢ w panelu ,,Dane” - poziom domysiny to 0);

dostepnych jest siedem typow punktéw (Rys. 11);

punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony dla danego modelu przez jego
tworce (warto go uzy¢, gdy model ma nietypowy punkt wstawienia, nie

10



Gestos¢ siatki

Zmniejsz gestosc siatki o 35%

nalezacy do zadnej z opisanych ponizej kategorii);

pozostate punkty znajduja sie w punktach charakterystycznych hipotetycznego
prostopadtoscianu, wyznaczajgcego obrys obiektu;

punkty narozne umiejscowione sg w lewych naroznikach bokéw prostokata,
bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu w rzucie
pionowym z dotu lub z géry (przebiegajgcej w miejscu przeciecia przekatnych
prostokata, bedgcego ,,podstawg” lub ,wierzchem” hipotetycznego obrysu
modelu);

punkty brzegowe lezg doktadnie w potowie boku prostokata, stanowigcego
tylng sciane hipotetycznego obrysu modelu;

przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne lub narozne; gérny
narozny: szafki narozne; dolny centralny: lampy stotowe; gérny centralny:
lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy stojace; gérny brzegowy:
umywalki, lustra, sedesy podwieszane;

panel ,,Punkt wstawienia” jest domyslnie zamkniety przy pierwszym
uruchomieniu modutu - aby go otworzy¢ nalezy klikngé¢ #;

jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie oddalony od
modelu), program poinformuje o tym w specjalnym komunikacie, sugerujgcym
samodzielng zmiane tego ustawienia.

w tym panelu mozna zminimalizowac siatke modelu, jesli sktada sie on ze zbyt
duzej ilosci powierzchni (face’ow);

graniczna ilo$¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu, w polu
informacyjnym w dolnej czesci modutu, wyswietli sie komunikat o zalecanej
minimalizacji siatki (Rys. 386);

warto zmniejszac gestosc siatki do momentu, w ktérym nie zaczyna to
negatywnie wptywac na wyglad modeli, poniewaz im nizsza jest liczba
powierzchni w projekcie, tym szybsze tempo pracy;

jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilos¢ powierzchni siatki az o 69%, zaleca sie
jednak zaczg¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofaé wprowadzone zmiany, nalezy wybra¢ przycisk ,,Cofnij” lub
»Resetuj” w dolnej czesci okna;

panel jest domysinie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu - aby go
otworzy¢ nalezy klikng¢ przycisk B2

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadzeniu
konwersji modelu.
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S | ———

R ———
e eee—
Skalowarie |domnohne v| | Praeskas |

Wsp. skali Wymiary [mm]

x[u0 [Z] 27488 [[2]

IS }9 e

2w 2 2 [es [

10
Kat [7] B os0x Oy @z
“

Nazwa pliu:trees lo-poly.dwx \ obrée || odbihsizane |

Liczba powierzchni: 111762

Wymiary: 274688 x 334243 x 170915 mm ieni
[] Wyswietl warstwy w réznych kolorach
Wyswiet linie |oryginainy z abiektu v]

15:03: 14 [trees lo-poly.dwx] : Plk przekonwertowany do formatu DWX.

15:03: 14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt jest stosunkowe duzy. Proponowane jest zmnigjszenie skali,

15:03:14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt Zbudowany jest z duzej iloéd powierzchni, wstawiony do projektu moze spowolnic pracg programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestoéc siatii. ‘

Zmniesz gestosé siatii 0 48% |

0

Rys. 12 - komunikat o zalecanej minimalizacji siatki

Panele opisane powyzej mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ (Rys. 13). Aby rozwing¢ panel, nalezy klikng¢

przycisk # umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwingé, nalezy klikng¢ &,

- oI - oliB - oI
e ——— e —— e —— "

- @@
V%? | zebateee | | mdbagee | - , | mmee |
é&'"& | zpiku... \ Z plku... ‘~‘7lpﬁku... 7

e = O ——
e = | O — B2
Producent brak vl je [donone e |donolne || przeskaij |
Typ lRuéﬁrﬁdk v‘ Wsp. skali
Zestaw |Ogréd v} X |1,00 E

s——
Opis | 10 drzew réznej wielkosdi i rodzajow ] ¥ 1,00

Pozom [0 | z[100 |5 Zsoo 5
Cena  |0,00 | % var il ot il ————
; = I =1 ¢ o
%Marza 0,00 [ wvpust | @l g %Ox Oy @2 L5 LB e
\ Obré¢ || odijustrzane | \ Obré¢ | Odbjlustrzanie |
| Kopiyj Wiej
Obrdti odice stzane Narozny dolny ¥ [oryainainy z obiektu a4
Oryginalny z obiektu
- & Narozny dolny i
_ Narozny gérny
= Centralny dolny
e —— Zmniejsz gestosé siathi 0 48% Centrainy gérmy
dol

Brzegowy gomy

Rys. 13 - rézne ustawienia paneli funkcji

Mozna catkowicie zamkng¢ catg prawa cze$¢ okna, poszerzajgc tym samym obszar wyswietlania
tréjwymiarowego podgladu modelu, klikajgc na strzatki 2w prawym gornym rogu. Wszystkie czesci okna mozna

dowolnie przesuwadé, w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania (Rys. 14 i Rys. 15).
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Dodaj pliki Dodaj foldery

[ Konwertuj Il Dodaj do bazy

Konwerter

&2 vana 150.duf
+i vana 160.3ds
&2 vana 160.dwg
«i vana 160.dxf
&2 vana 170.3ds
~ig vana 170.dwg

~

\ Dodaj obiekt z projektu

I Wstaw obiekt do projektu

Typ | Zestaw
1 SKPwizard.com_163_2013 Cadilac_Escalat
~Ig). SKPwizard.com_165_old_vintage_trunk (S
1 SKPwizard.com_167_pop_art_drawer (SKkP'
w15 SKPwizard,com_168_mini_amplifier (SkPwiz
1 SKPwizard.com_169_cot_bed_arib (SKPwiz:
i) SKPwizard,com_170_Archino_Uno_drcuit_|
1 SKPwizard,com_171_Audi_A3_SB (SKPwiza
w15} SKPwizard.com_172_Buckyball_papercraft
1 SKPwizard.com_174_unequal sight_angle_
++1. SKPwizard,com_176_Spaceship_Earth_Epo
1 SKPwizard.com_178_Shabby_chic_fling_ca
-1}, SKPwizard,com_179_Childrens_drawer_uni
1 SKPwizard,com_186_telephonebox (SKPwiz
15}, SKPwizard,com_187_Toothbrush (SKPwizar
1 SKPwizard.com_188_Truck Crane (SKPwiza
1. SKPwizard,com_189_UNSC_Forkiift (SKPwiz

>

MNazwa plku: SKPwizard_com_188_Truck.dwx
Liczha powerzchri: 58839

Wymiary: 13273 x 3820 x 4304 mm

] Wyswietl warstwy w régnych kolorach

Wywiet e

- oIEd
ikl —

dowolne

Visp. skali

Skalowanie

Viymiary [mm]

w3

I Obro¢

Ox Oy @z

| odbijstrzanie |

|oryginainy z obiektu V]

15:25:35 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

skali,

15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] ; Obiekt jest duzy. Jest

Zmniejsz gestost siatii 0 34%. |

0

(IS
Resetuj

B |
Opdje

Cofnij Pondw

Rys. 14 - domysiny wyglgd modutu Konwerter - widoczne wszystkie elementy okna

Konwerter

o Rosa_140_R.dy A
) Rosa_140_R.ds
~+1 Rosa_150_L.dw
& Rosa_150_L.dx
{5} Rosa_150_pane
~+1 Rasa_150_PAN
& Rosa_150_R.dv
i) Rosa_150_R.ds
~+1 Rosa_160_L.dw
& Rosa_160_L.dx
i) Rosa_160_pane
1 Rosa_160_PAN
i) Rosa_160_R.dv
~1 Rosa_160 R.dy
£ Round Kid's Wa
1) vana 150.3ds
~ig} vana 150.dng
£ vana 150.dxf
i) vana 150.3ds

+ i) vana 160.dwg
& vana 160.0xf
&) vana 170.3ds

+ i) vana 170.dwg
& vana 170.dxf

- 12} VSK2 Gentizna

Wyswiet e

Nazwa pliku: SKPwizard_com_188_Truck.dwx
Liczba powierzchni: 58839

Viymiary: 13273 x 3820 x 4304 mm
[]wyswiet warstwy w rézmych kolorach

1) VSK2 Gentiana

2 wiind Mil.obj
4 - Ci\Userstkatarzyna
o Capet.dds o

15:25:36 [SKPwizard_com_188 Truck,dwi] : Pk przekonwertowany dn furmam DX,
15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwy] : Obiekt jest

sest skali.

I

Resetuj

o eli®
Cofrij Pondw Opde

Rys. 15 - zamknieta prawa czesc¢ okna, zwinieta lista modeli dodanych do bazy, zsunieta lista modeli do konwersji
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Konwersja modeli

Konwersje mozna przeprowadzi¢ na dwa sposoby:

- najpierw doda¢ pliki na

liste konwersji, a

nastepnie

w dowolnej kolejnosci konwertowac, zaznaczajac jedng lub

wiele pozycjina liscie

Konwertuj .
7

i klikajgc

4

przycisk ,Konwertuj

- wiaczy¢ automatyczng konwersje plikow, ktéra aktywuje sie

bezposrednio po dodaniu ich na liste. Funkcja ta jest dostepna

pod przyciskiem ,Opcje”

L]
% | w prawym dolnym rogu

i otwiera okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 16).

W trakcie

konwersji w dole

okna pojawiajg sie

przeprowadzanych przez modut (Rys. 17).

Dodaj plki Dodaj foldery

Korwertuj Dodaj do bazy
¥ Piki do konwers)i
~+[] Rosa_160_R.dxf ~
{["] Round Kid's Waiting Seat.obj
[ vana 150.3ds
[ vana 150.dwg
[ vana 150.dxf
~[7] vana 160.3ds

™ vana 160 dwn
< >

v

¥ Bazmu @uﬂa
Dodaj obiekt 2 projekiu
Wstaw obiekt do projektu

) Zestaw

> -] Baterie

> -] Dywany i maty

> -] Modele_20150505
> -] Modele_20150602
> -] Modele_20150813
> -] Modele_20150814
> - Rodinnosé

> -] Standard

> -] Stolik

> o] Umywalki

> - Wanny

> -] Wyposazenie

Konwersja : Round Kids Waiting Seat.obj

Konwerter

Nazwa plku:
Liczba powierzchniz

Wymiary:

Wygwietl warstwy w réinych kolorach
Wyswiet linie

B2 Opcje konwertera

paski postepu

s
Parametry konwersji

Automatycznie konwertuj dodawane pliki

[ Dziel obiekt na warstwy uwzgledniajas rb2ne kolary

[] Automalycznie genertj abrys ohiskiu [Usuwa orsginalng obrys)]
Parametry zapisu do bazy

[] Pabieraj nazwe madslu z nazwy pliku

[_] Pobieraj nazwe typu 2 nazey katalogu

[[] Pobieraj nazwe zestawu 2 nazwy katalagu
Parametry interfejsu

[] Pokazuj pravwy parel z danymi modelu

[C] Pamistaj stan listy przy ponawnym otwarciu okna

[(]'wigtadzanie kiawedzi na podaladzie

Anulu

Rys. 16 - opcje konwersji, zapisu do bazy i interfejsu

poszczegdlnych  operacji,

- o N

5> | |
2~
2réb zdjecie
2 pliu..

R —
Nazwa
Producent v
e v
Zestaw M
opis
Podom [0 2 Kolor

Cena 0,00 %VAT |0

% Marza 0,00 S %Upust (0,00 |3
Kopiu vikiej Wyezysé

¥ Skala
I ———

17:32:02 [Feisar_Ship.obi] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

17:32:02 [Feisar_Ship.obi] : Obiekt wyswietiony prawidiowo.

17:32:06 [Gentiana_140_panel.cxf] : Erak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
17:32:07 [Gentiana_150_panel.dxf] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany
17:32:07 [madlo.dwg] : Brak podgladu. Obiekt rie jest przekonwertowany.

1 [madlo.dwg] : Pk przekonwertowany do formatu DWX.

:32:12 [madlo,dwg] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.,

17:32:40 [Round Kid's Waiting Seat.obj] : Brak podgladu. Obiekt nie jest praekonwertowany.

Wezytywanie podgladu...

Skalowanie | dowoine w | Przeskaluj

Wsp. skali Wymiary [mm]

X (1 = % |0 g

Y1 S @ =

z1 : Zo -

hd v
- ) & Zamkrii
Resetyj | Cofnij Pong Opdje

Rys. 17 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna wyswietli sie wizualizacja modelu, a ponizej komunika-ty:
»Plik przekonwertowany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidtowo" (Rys. 18). Jesli wymiary
modelu sg stosunkowo duze lub mate, program zasugeruje zmiane skali. (Rys. 19). W przypadku, gdy model jest

zbudowany ze zbyt duzej liczby powierzchni, zostanie zasugerowane zmniejszenie gestosci siatki (Rys. 20).
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(] Konwerter
P
Dodaipik | | Dod fokery ——
Komerts) || Doda) da bazy |
1 nivatece |
(5} SkPwizerd com_16€ Zpiku...
) SKPwizard.com_17%
o) SkPwizard.com_17¢
[ SKPwizard.com_183
L3} SKPwizard.com_18¢ e —
o} SKPwizard.com_15!
-1 SkPwirard coe 13 Y
y L. Progucent v
Dodaj obiekt 2 projekiu ¥
vistaw obiekt do proekiu
™ Testow B o [
o -[] Baterie Cena 0,00 wvar o 3]
(] Dywanyimaty = I—',:L

] Modele_20150505
b - Modele_m1ssn2
] Moddle_20150813
(] Modele_20150814

Nezws plku: SKPwizard com_185_spitfire.skp

mMaza (000 3] wupst (000 (3]

F Jemion Sabeponeniri 3637 T
ﬂjs'm*vd Wymiry:333 x 446 x 124 mm
bi:v:dh (] Wiyéwiet warstuey v riEnych holorach Sakvwanie |dowdine o[ Procskos
b - Warny [ vyt ine Weo, st Wymiary ]
(] Wyposaderie - = =
17:41:54 [SKPwizard.com_1B5_spitfre skp] - Pk preskormertanary do formata DV, - ko [ xpm
17:41:55 [SKPwizard.com_185_spitfire.skp) : Chiekt wydwietlony pravidiowo. R
vo Eqaver
o 24 2 =
v v
5 J [ ,—
Resstyj | Cofg Pondw opde
Rys. 18 - obiekt po konwersji, wysSwietlony prawidtowo
<] Konwerter - o IEl
| —
Iréb riece
Zpika...
4 () C:\sersatarzyna Do
[ X —
4 ¢ Cilusersikatarzynapor
[ burarfy.om tomo [ty
= Froducent | ~
O ey ™ ety -
D cbiekt 2 progekty Zstaw [ttty e
st a0 pro we [
=
T | oo | Pazom 0 [T kolr
b gﬂam cena (000 wwr 0 [
-0 Dysayimaty
b - (] Models_30150505 WoMarzs (000 [T %lpwst (0,00 |3
- Modele 20150802
b+ () Modele_20150813 —
U e i ke e e
T r— Hszna plku Butterfiy.oby
o s Liczhs powerzchni: 73141
e Wiy 125520 x 68173 % 90712 man
b Umywals [ wéniet marstwy v réznych kolorach Skalgwarie | dawoine || Preeskahy
b -3 Werny [ wyswet ine. Wsp. skal Wymiary fmm]
Wyposaimie = i
- Viypos o i - X100 20 x|usm [
18:01:09 x fly. o] : Obe vietion) vwediowa. -
15:01:51 [[::::.:: mﬂ Okt stosiriones by, rcporomane jestzmvifsrerie skl AITEREE TR
z 400 [ HETE

L O
Rese || Cofy | Pon

E=

Rys. 19 - obiekt o stosunkowo duzych wymiarach, sugerowane zmniejszenie skali

Uwaga! Jesli przy prébie konwersji pliku pojawi sie komunikat ,,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa pliku> nie
zostato wykonane prawidtowo. Zmien nazwe pliku tak, aby réznita sie od nazwy bloku, ktory jest w nim zapisany”, nalezy
prawdopodobniej jest identyczna z nazwg bloku, ktéry w tym pliku zapisano, a to

zmieni¢ nazwe pliku, bo naj

uniemozliwia programowi prawidiowe wykonanie polecenia ,,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku
i bloku s3 takie same, nalezy otworzy¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok,

wpisa¢ komende ,,LIST” i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrdd réznych informacji o bloku,

bedzie podana réwniez jego nazwa.
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<] Konwerter - olEl

Dodajplla || Doda fodery >> | I ——
Korwerbyj || Dodsj dobazy
i _ 26b 2djecie
) SKPwizard.com _08E A 2Zplas...
3 SOwzard.com_087
) SKPwizard.com_09%
) SKPwizard.com_12¢
4 C:\usersatarzyna\Doy _
[} LucusVerus.0B)
Producent v
RA T - ™ v
Dodaj obickt z projektu 2 v
Wistaw obiekt do projektu 2
0
e | e | Pozom Kolor
(] atere Cena 0,00 % VAT o
CJ oywany imaty
() Modele_20150505 %Mara 000 3] %Upust 0,00
(] Modee_20150602
) Moceie_20150813 Wyazyst
] Modeie_20150814 : Kopug veayie
s Nazna pkiLuciusVerus.0B)
O Standard Lizbo powierzchi: 1032372 2, Seis
Py Viymiary:36 x 51 17 mm
J Umywaki Dl wyswietl warstwy w rétnych kolorach e —

) wanny [l Wyémet ine

Zamkriy

Rys. 20 - obiekt o zbyt gestej siatce powierzchni moze spowolnic¢ dziatanie programu - sugerowana minimalizacja siatki

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii zapisane sg
powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i rozbije przekonwertowany model na osobne
warstwy, zgodnie z oryginalnymi kolorami (Rys. 21). Réznym warstwom mozna przy-pisaé rézne tekstury
i whasciwosci w wizualizacji programu CAD Decor PRO, np. podczas tworzenia palety modelu (procedura opisana
w instrukcji dotyczgcej Modeli 3D).

<
Nazwa piku: holdingFemale02.0bj Nazwa piku:female01.0bj
Liczba powierzchni: 7061 Liczba powierzchni: 14352
Wymiary:740 x 621 x 1810 mm Wymiary:475 x 464 x 1686 mm
Wyswietl warstwy w réznych kolorach Wyséwietl warstwy w réznych kolorach
Wyséwietl linie Wyswiet! linie:

Rys. 21 - po lewej: model nie podzielony na warstwy; po prawej: model podzielony prawidtowo

1. Skalowanie modeli

Modele po konwersji mogg by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb uzytkownika. Skale mozna
okresli¢ przed konwersja lub po jej przeprowadzeniu. Jesli wielkos¢ modelu jest zbyt mata, aby wyswietli¢ jego
podglad lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do projektowanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym
poinformowany w stosownym komunikacie (Rys. 22). Wymiary modelu sg podane pod podglgdem w centralnej

czesci okna oraz w zakfadce ,,Skala" w prawym panelu.
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Nazwa pliku: EAGLE_2.3DS

Liczba pawierzchni: 12834

Wymiary:4 x 1x 1 mm

Wiyswietl warstwy w réznych kaolorach
Wyswietl linie

S

Skalowanie |dowolne

Wymiary [mm]

05:49:06 [EAGLE_2.305] : Obiekt przeskalowany.
05:49:06 [EAGLE_2.3D5] : Obiekt wyéwietiony prawidtowo.

09:49:10 [EAGLE 2.3D5] : Obiekt za maty by qo wyswietlié, Proponowane jest zwiekszenie skali,

Rys. 22 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybdr skali

Aby zmieni¢ wymiary modelu mozna:
- wybrac jedng ze skal z rozwijanej listy (Rys. 23);
- ustali¢ wspétczynnik skali w polu ,,Wsp. skali", przy
uzyciu strzatek =i lub wpisujgc wartos$¢ z klawiatury
- mozna to zrobi¢ proporcjonalnie dla wszystkich
trzech osi(Rys.24) lub dla kazdej
(Rys. 25), klikajac na kiédke &, pod ktoérg ukryta

z osobna

jest opcja ,Zachowaj proporcje";

- poda¢ zgdane wymiary, klikajgc na strzatki = lub

Wep. skl
X |24 2 X |4 2
Py Y (2,48 S }. Y1 2
z[24 2 z[1 z
v
b
Skalowanie | dowolne W Przeskaluj
gclnwolne * Wymiary [mm]
¥ [x0,01 {cm - m) 4 A,

-

x0,1 {mm - cm)

y (%10 (cm -> mm, 1 B
:4.'100 (m - cm) h =
7 (%1000 (m ->mm}) -
x0,04 (mm -= cal) ¥ =

Rys. 23 - wybdr skalowania

-

b

wprowadzajgc  warto$s¢  z klawiatury  w polu
»Wymiary".
Skalowanie |dowolne
Domyslnie  wszystkie wymiary obiektu L
. . _— ., X 555,48 |=
zmieniajg sie proporcjonalnie. Aby samodzielnie ustali¢
wspotczynniki lub wymiary, nalezy wybra¢ skalowanie ! =
Z |555,48 [=

dowolne.

v || Przeskaluj
Wymiary [mm]
X 817

W Y 278 =

-

Zachowaj propnrcjel

Rys. 24 - ustalanie wspdtczynnika

Aby zatwierdzi¢ operacjg, nalezy klikngé

przycisk ,,Przeskaluj”.

skali proporcjonalnie dla 3 osi

b
Skalowanie | dowolne w | Przeskaluj
Jesli uzytkownik ustawi nowe skalowanie dla T —
modelu, a nastepnie sprébuje przetaczy¢ sie na inny X |400,00 X |588 S
. .. Y |555,55 | = {e"Y |278
model bez przeprowadzenia operacji, program zapyta,

czy skalowanie ma zosta¢ przeprowadzone, czy

Rys. 25 - ustalanie wspdtczynnika

anulowane (Rys. 26).

INFO

o Wspétczynniki skali zostaty zmienione. Czy cheesz przeskalowaé obiekt?

Anulyj

Rys. 26 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu

2. Zmiana punktu wstawienia

Aby zmieni¢ punkt wstawienia, czyli punkt, ktéry pierwszy pojawia sie
w projekcie podczas wstawiania modelu przy uzyciu metody ,,Punkt i kat", i dookota
ktérego mozna obracac obiekt, ustalajgc kat wstawienia, nalezy wybra¢ odpowiednig
pozycje z rozwijanej listy w zaktadce ,Punkt wstawienia" (Rys. 27). Przyktad zmiany

punktu przed-stawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 28 i Rys. 29).
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skali niezaleznie dla kazdej osi

T —
Oryginalny z obiektu w
Oryginalny z obiektu

Marozny dolny

Marozny gérny
Centralny dol

Centralny gdrn
Brzegowy dolny
Erzegowy gdrn

Rys. 27- wybdr skalowania




)

26b zdjece
2 k..

e |

Rys. 28 - model bezposrednio po konwersji - widoczny oryginalny punkt wstawienia

»

X Z pliku...

¥
ktu

Narozny dolny
Oryginalny z obiel

Narozny doln

“Narozny gérny
Centralny dolny
Centralny gérny

Brzegowy dolny
Brzegowy gérn

Rys. 29 - model z przypisanym naroznym dolnym punktem wstawienia

Wiecej informacji o punktach wstawienia modeli znajdg Paristwo w tabeli na stronie 10..

3. Obracanie i lustrzane odbicia elementéw

Niekiedy model po konwersji jest nieprawidtowo ustawiony w stosunku do ukfadu wspdtrzednych,
przyjetego w programie CAD Decor PRO. Mozna go wtedy obrdci¢ o dowolny kat, ustalajgc wartos¢ obrotu
w zaktadce ,,Obrot i odbicie lustrzane" i wskazujgc o$, w stosunku do ktérej obiekt ma zasta¢ obrécony. Aby

zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikng¢ ,,0bré¢" (Rys. 30).

—~——— | s
| mbzdese |
-
8
katf o |5 es@x Ov Oz
F Chraé || odbijlstzane |
Nazw pikucat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 800 x 1156 mm ‘Oryg\nalny . . |
[l Wyswist warstwy w réznych kolorach
[ wyswiet inie ———

Rys. 30- obiekt bezposrednio po konwersji
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@trfo 5 es@x Or Oz

I Gbréé || odbijustrzanie |
Nazwa plku: cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 1156 x 800 mm ‘Dvygma\nyzobﬁkm Vl

[ Wyswietl warstwy w réznych kolorach

[V Wyswiet linie i PR
Rys. 31 - obiekt obrécony o 900 w osi X

> | ——

= e eee—
Kat[] s Ox Oy @z
I obrét || odjisrzne |
Nazwa pliw: cat.obi
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary:1156 x 295 x 800 mm ‘D’vﬂina\nvlohekm v‘
[Cwyswiet warstwy w réznych kolorach
[ wysniet e —

Rys. 32 - obiekt obrécony dodatkowo 0 90o wosiZ

Opcja ,,Odbicie lustrzane" stuzy do tworzenia kopii przekonwertowanych modeli, ktére stanowig ich
lustrzane odbicie. Dla tej operacji wystarczy wskazac¢ oS, w oparciu o ktérg ma przebiega¢, i klikngé przycisk
,Odbij lustrzanie" (Rys. 33 i Rys. 34). Wiecej informacji na temat obracania i odbi¢ lustrzanych modeli znajda
Panstwo w tabeli na stronie 10 .

3> | R —

JE —
i ———
Staiowane | donake v | et
Wep. skal Wymiary [men]
a3 HEE )
¥ 100 g]a rlosr (3
2 2 2 2
e T
@t 3] oci@x Ov Oz

Oryginahy 2 obektu v
Znnegs2 gestoéd satk 0 3% |

3> | I ——

[ rvieg gestodé sathio 1%
0

Rys. 34 - lustrzana kopia oryginatu
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4. Minimalizacja siatki modelu

W przypadku modeli zbudowanych z duzej liczby powierzchni (przekraczajacej 100 000), zalecane jest
zmniejszenie gestosci siatki, poniewaz tak duza ilos¢ powierzchni moze negatywnie wptywac na tempo pracy

programu, w zwigzku z duzym zuzyciem pamieci, niezbednej do ich obstugi.

Modele mogg skitada¢ sie  z powierzchnitréjkatnych  lub  czworokatnych.  Podczas
minimalizacji siatki tych drugich, moze dojs¢ do zwiekszenia gestosci, poniewaz powierzchnie czworokgtne
zostang podzielone na tréjkatne (Rys. 35).

Konwerter

Obiekt posiada czwarokatne powierzchnie, W pierwszym kroku
minimalizacji zostana one zamienione na tréjkaty, co moze skutkowaé
zwickszeniem liczby powierzchni.

Czy cheesz kontynuowaé?

Rys. 35 - ostrzezenie o mozliwym wzroscie liczby powierzchni w wyniku podziatu powierzchni czworokgtnych na tréjkgtne

Ponizej przedstawiono przyktad modelu ztozonego z duzej liczby powierzchni, ktérego siatka zostata
zredukowana. (Rys. 36 i Rys. 37).

3> | —

*

b
£

=1 =1
X100 e 2
=1 =]
v JZqa vles 3]
=1 =
Z 4,00 = Z 18326 =

Nazwa plku:quakingAspen.dun
Liczba powierzchni: 109000 -
imiay:8278 x 8590 x 16326 mm \ 2o gestose satio 6% |
[CIwyswiet warstwy w rémych kolorach 0
Wyswiet e

15:22:55 bj] Pl  do formatu DV @

15:22:55 [quakingAspen.obj] : Obiekt wyéwietiony prawidiowo.

15:22:55 obj] : O dusej oéa povierzchni, E pracs programu.
Proponowane jest zvriejszenie ggstosc siat.

Rys. 36 - liczba powierzchni przekracza 100 000 - zalecana minimalizacja siatki

> | —

*

R —
i —
Skalowanie

Wsp, skal Wymiary o]

= O E]

¥ 100 %}a N E]

2l 1 zfwms 2

o

i[5 oi@x Ov Oz

[ Obre¢ || odikstrzanic

Nazwa plku:quakingAspen.dunx
Liczba powierzchni: 98147 ‘
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm

[ Wyswietl warstwy w réznych kolorach
Wyswiet linie

Zmriejsz gestost siatk 0 69%

=1

15:18:32 [quakingAspen dwa] : Minmai zacja siatk. ~
15:18:33 [quakingAspen. dwx] : Minimalizacja zakericzona.
15:18:34 [quskingaspen. dna] : Pl przckonwertowany do formatu DWX.

Rys. 37 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
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Dodawanie modeli do bazy uzytkownika

Przy uzyciu Konwertera mozna kompletowac swojg unikalng baze modeli 3D - wprowadza sie je do bazy
klikajgc przycisk w lewym gérnym rogu okna modutu. Mozna dodawac pojedyncze obiekty lub cate
grupy (zaznaczajgc pozycje na liscie plikdw do konwersji lewym przyciskiem myszy z wcisnietym klawiszem [Ctrl]
lub [Shift]). Jesli zaznaczone modele nie zostaty wczesniej przekonwertowane, modut automatycznie
przeprowadzi konwersje w tym momencie. Przy pozycjach dodanych do bazy na liscie do konwersji, pojawi sie

symbol =, a na drzewku modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu, pojawi sie nowa pozycja.

Katalogi i pliki w bazie uzytkownika sortujg sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknieciu na folder
w drzewku bazy, w centralnej czesci okna Konwertera 3D, wyswietlg sie podglady elementdéw zawartych

w danym typie lub zestawie (Rys. 38).

<} Konwerter - o IEl

Dodzj plki Dodaj foldery || 2 f';‘
} - @ 2r6b zdjecie

SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwlzard com_ 'SKPwizard.com_ SKPwizard.com_
109_Art Nouvea 111 _mobile_cran 113 _bobcat ~ 115_star wars R 119_surface_tabl 125 Duct fan

SKPwizard.com_195_Helicopter
SKPwizard.com_196_BMW _74.5 N
SKPwizard.com_197_FF_Coral | <
SKPuizard.com_200_FF_parkbe

SKPwizard.com_203_77897_KAI -
SKPwizard.com_204_BMW_200: o8 €

SKPwizard.com_205_CADO_She ) 2
SKPwizard.com_209_REPUBLIC SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ 'SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ s v

e 5 135 MR16_LED_ 143 industrial_ra 147_Group_ S5 159 organic_sha 162 PlanerCart 163 2013_Cadill
SKPwizard.com_210_SpaceX_Dr

1 -
| ‘ ; ops
| 4 Poziom S Kolor
O — L P )
Dodaj obiekt z projektu e
SKPwizard.com_  SKPwizard.com_

4.
Wstaw obiekt do projektu 165_old_vintage 167_pop_art_dra 158 mini_amplifi 159 cot_t hed e 170 Ardumu un 171 _Audi_A3_SB. % Marza 21 o Upust

Konwertuj Dodaj do bazy

R Ll —
AT 11—
SKPwizard.com_193_basketbal_ |
SKPwizard.com_194_basketbalk

SioacD

= — | ﬂ -
I | 7 Kof Wl Wy
(] Baterie 0 2 Lt
> (] plii_do_konwersj_20150505 o =
-] piki_do_konwersj_20150602 ﬁ @ e ——
> -] pobrane_20150813
5 €] pobrane 20150814 e — — P KPR Skelowanie |dowoine v Przeskal
4§ standard 19:25:21 [SKPwizard.com_163_2013_Cadilac_Escalade_ESV_2.5kp] : Obiekt wySwietiony prawidiowo, Wsp. skal Wymiary [mm]
s BILBAO_D35_4 (BILBAO_D3S 19:25:21 [SKPwizard.com_163_2013_Cadilac_Escalade_ESV_2.skp] : Ob\ekt Hudowany st 2 se ko powier2ch, wstawiony dopro. x [1,00 -
HMI_Chair_One_Stacking_Base roponowane jest zmniejszenie gestosd siatii. &

HMI_Eames_Aluminum_Lounge_ 19:25:29 [SKPwizard.com_165_old_vintage_trunk.skp] : Obiekt wyswweﬂony prawidiowo. ¥ [1,00
SCIANA-00002 (SCIANA-00003 19:25:35 [SCwizod.com_167_pop_et chawer.so] : Oiekt wySwictony prowidomo.
ISt s i st ] Okt iy b 00 riMa. Propeiomans et i ol

O D

xlo z
}.vu z
zlo 2

z |1,00

SKpwizard.com_073_foding_d :25:57 [SKPwizard.com_169_cot bed_crib.skp] : Obiekt wyswietony pravwi
5 SKPuizard com 074 rof tusc 15:38.08 [Xoizard.com 170 svdn L. chait board.otm) Obwekwysvu:dmv prawidiowo.
,,,,, P =t fan 0¥ | | |119:26:11 [SKPwizard.com_111_mobile_crane.skp] : Obiekt wyswietiony pranidiowo. ¥ ¥,Obrétiodbicelustrzane
‘; ||L > v
We sanie ladu N
czytywanie podgla ¢ -3 g
e | Resetuj | Cofij || Pond Opdje

Rys. 39- obiekt po minimalizacji siatki - liczba pow:erzchm ponizej 100 000

Typami i zestawami w bazie mozna zarzadzac:

Typ | Zestaw |
~

- mozliwe jest przecigganie elementéw zjednej grupy do ;g Ve
. . - b Natura

drugiej na drzewku bazy lub z graficznej listy do dowolnego jlf'm ol U

S\ Ci P C P Znac dementy wgrupie  CirleA

typu lub zestawu przy uzyciu myszy; e ty w grup tDE‘

bl

P . P - . . s . . . b pol Wyczyé¢ baze uzytkownika  Shift+Del

- nazwy typow izestawdéw mozina zmienia¢, klikajagc na nie ih; EZ et o

b b sa Eksport bazy Ctrl+E

najpierw lewym, a nastepnie prawym przyciskiem mysz
P ym, &P P ym przy yszy, Rys. 40 - opcja zmiany nazwy zestawu
1}

i wybierajgc opcje ,Zmien nazwe..." zrozwijanego menu -
; . B Zmiana nazwy zestawu z
kontekstowego lub skrét klawiaturowy [Ctrl + R] (Rys 40); e
Earés]

- pod prawym przyciskiem myszy (po wczesniejszym i
zaznaczeniu folderu) jest rowniez dostepna opcja zaznaczania

Rys. 41 - zmiana nazwy zestawu
wszystkich elementéw w danej grupie.

Podstawowe informacje o modelu mozna uzupetni¢ w panelu ,,Dane” przed lub po dodaniu go do bazy

- w prawym gérnym rogu okna (Rys. 42).
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= _nazwa modelu” domyslnie jest kopiowana znazwy
A

MNazwa Krowia skdrka SZTUCZMNA

konwertowanego pliku (aby wyfaczy¢ te funkcje, nalezy

klikna¢ przycisk ,,Opcje" i odznaczy¢ opcje ,Pobieraj nazwe Producent [SCARPET s.c. v
modelu z nazwy pliku”); Typ Dywany | maty v
Zestaw Matura W

= modelowi mozna nada¢ dowolng nowa nazwe;

Opis dywanik z imitacji krowiej skdry
* wpolu ,Producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy, z oferty U S I rr—
ktérej pochodzi dany model; .
Cena 180 | % VAT 23 =
= wpolach ,Typ” i,Zestaw” domysinie wyswietla sie nazwa wherza 000 = supst 000 |2
folderu na dysku, z ktérego pochodzi przekonwertowany plik
Kopiuj Whlej Wyczysé

(aby wytaczy¢ te funkcje, nalezy klikng¢ przycisk ,,Opcje Rys. 42- panel "Dane”

i odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj nazwe typu z nazwy katalogu”

¥ Dane
i ,Pobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu”); —
. . . 2 . . Mazwa Krowia skdrka STTUCZNA
= typyizestawy mozna ustali¢ samodzielnie;
. i ) X Producent |SCARPET s.c. v
= definiujgc typ ustala sie podziat wbazie na
] ) Typ Dywany i maty] [v
katalogi tematyczne, np. dywany i maty, lampy podtogowe; Modele_20150814 ~
. Zestaw Rozlinnose
= pozycje w polach ,Producent”, ,Typ” oraz,Zestaw” s3a -
Stoliki
" — P . —
dodawane do rozwijanych list w przysztosci mozna je B Wa‘;ny
, . . P W Zeni
wybraé, zamiast wpisywaé od nowa (Rys. 43); Zobanla Moddle Gadzety v
o i . . Cena T80 o VAT 3 =
= jeslityp izestawnie zostang zdefiniowane, program - _
% Marza 0,00 < %eUpust |0,00 =
automatycznie utworzy w bazie folder ,Standard”, do
ktérego bedg dodawane wszystkie modele bez ustalonego Ko ML Wyczyst
typu i zestawu; Rys. 43 - rozwijana lista typow

= w polu,,Opis” mozna podac krotka charakterystyke pro-duktu (do 255 znakowy);

= dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia w projekcie (np. dla luster, umywalek,
pod-wieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

= domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

=  w polu ,Kolor” mozna podac kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak oznaczenie to nie ma
rzeczywistego wptywu na wyglad modelu - pojawi sie w zestawieniu uzytych elementéw, informujac, ze

model jest dostepny w okreslonych wybarwieniach (modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisac

na state palete, zgodng z podang kolorystyka - procedura ta zostata opisana w punkcie 5 Rozdziatu 22);
=  wtym miejscu podaje sie rowniez cene elementu, a takie procentowg wartos¢ podatku VAT, upustu

oraz marzy.

Aby uzupetnié lub zmieni¢ dane po dodaniu modelu do bazy, nalezy poddac¢ go edycji w zaktadce ,,Baza
uzytkownika" w oknie , Elementy wnetrzarskie" (Rys. 44). W tym celu trzeba go zaznaczy¢ kliknieciem lewym
przyciskiem myszy i wybraé przycisk , lub klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduje
to otwarcie Konwertera, w ktérym w panelu ,,Dane” mozna zmieni¢ dowolne informacje. Modyfikacje danych
nie wymagajg potwierdzenia, zmiany sg na biezaco zapisywane w bazie. Aby nowe dane staty sie widoczne,
wystarczy klikng¢ w innym polu niz przed chwilg edytowane. Spowoduje to zmiane na drzewku bazy uzytkownika

(np. po dodaniu nowego typu, na liscie pojawi sie nowy folder).
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<] Elementy wnetrzarskie (=]

Producent / yp v Elementy | Cennk | Dane producenta Baza uzytkownika
Filtry wapszukiveania B Dodaj By Edytyj A Usun B Import bazy

() &8 ~ . 5 v
-] BNDEXPEWLDWSCY

-] AQUAFORM 5.4 Mazwa Producent Twp Zestaw Cena *
(] BAZAMODELI 30 - WYEDR PROJEKTAMTOW TOM | Ceerwony stokek. rigznany Standard Standard

-u% BAZAMODEL 30 - WYBOR PROJEKTAMTOW TOM ; dart_game Standard Standard
_' gﬁ Egﬂﬁguﬁm; Drewniane tary dla ciuchei hisznany Standard Standard
Gomemon

'“'] CERSANIT = | Dywan SCARPET s Dywany i maty Matura 10 |
g ] DEFTRAMS MEBLE £AZIENKOWE Dywean Tappetto 2004100 hisznany Standard Standard

- 1 ELFA DECOR Dzbanek Biedranka nigznany Akeesoiia kuchenne Biedronka
T ] ENIX Eames Molded Plastic Rocking C... Standard Standard

-] EXCELLENT wiybtany element; Dywan LY
“% FeR Plk podglach: CarpetZipg

-

-[) GEBERIT
] GORGIEL

-] INSTAL-PROJEKT_2

CEER i v

< > c
Model w grodowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia [lwsk
XK Zamkni (®) petny () tylko obrps () przy écianie (@) purktikat 0 wkazany W stan

[] automatycany

Rys. 44 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Baza uzytkownika"

Do bazy uzytkownika mozna réwniez dodawaé¢ dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samodzielnie
utworzone elementy dowolne, szablony z elementéw liniowych czy zmodyfikowane elementy z baz danych

wyposazenia wnetrz (np. przeskalowane). Stuzy do tego przycisk | Pedaiebisktz projektu
1. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie

Modele wprowadzone do bazy uzytkownika przy uzyciu modutu Konwerter 3D s3 od razu dostepne do
wykorzystania w biezgcym projekcie. Aby umiesci¢ je w pomieszczeniu, mozna:

= po wybraniu modelu, klikngé na przycisk Mictawohigkt dn proigkhy (Rys. 46) iwskazaé miejsce
w projekcie, w ktérym model ma zostaé¢ umieszczony (punkt wstawienia), a nastepnie, poruszajac
myszg, ustali¢ kat wstawienia - aby zatwierdzi¢ operacje, ponownie klikng¢ lewym przyciskiem
myszy (wstawianie wedtug metody punkt i kat);

= zamknac¢ Konwerter i otworzy¢ okno ,,Elementy wnetrzarskie", klikajgc na ikone & na pasku ,,CAD-
Whnetrza". W zaktadce ,,Elementy" na liscie baz odszukac¢ pozycje ,,Baza uzytkownika", rozwinac ja,
wybrac typ lub zestaw, a nastepnie klikng¢ na podglad wybranego modelu, ustalié¢ opcje wstawiania
i klikng¢ ,,Wstaw" (Rys. 48). Wiecej informacji na temat umieszczania obiektow w projektach znajda

Panstwo w instrukcji dotyczacej modeli 3D (rozdziat Wstawianie elementéw wyposazenia wnetrz).
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Dodaj piki Dodsj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy
[ EAGLE_2LWO Py

-3} EAGLE 2.08)
4] C:\Users'katarzyna\Dowrloads Modele_20150818
[ sponza. 3ds
[} sponza_nofiag. 3ds
[ sponza_orig.3ds
417 Ci\sers\eatarzvna\Downloads Modele 20150828
< >

e

Doda] obiekt z projektu

[ Vistaw obiekt doprojektu ]

™ | Zestaw |

~&5 SkPwizard.com_L74 _unequal_right_angle_ola: A
SKPwizard.com_176_Spaceship_Earth Epcot_|
SKPwizard.com_178_Shabby_chic_fiing_cabin
+& SKPwizard,com_173_Childrens_drawer_unit (5

Rys. 46 - wstawianie modelu do projektu z poziomu modutu Konwertera 3D

Konwerter

y I: Model zostat wstawiony do projektu w punkeie (0,0,0)

Rys. 47 - informacja o wstawieniu modelu punkcie zerowym projektu

B Elementy wnetrzarskie = A=
Producent / typ | || Elementy | ‘Wycena | Cennk Dane producenta | Baza uzytkownika |

Filtry wyszukiwania Q

(] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM1 A

BaZA, UZ:YTKIJW'NIKA / dywany i maty (6]

»-(] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2
s ] BAZAPOSTACI TOM 1
4] BAZA UZYTKOWNIKA

przytrzymujgc klawisz [Ctrl] (zaznaczanie wybidrcze) lub
[Shift] (zaznaczanie kilku pozycjizrzedu) iwybraé
klawisz [Delete] lub opcje ,Usun zbazy” zrozwijanego

menu. Mozna tez usuwac cate foldery.
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[5] akeesoria kuchenne
~[] baterie
Roh oo |
| elektronika e
H o Dywanik Carpet Krowia skorka
~[2) kialy rodling 24 SZTUCZNA s
~[] modele_20150505 ‘ &
[2] modele_20150802
[5] modele_20150813
[2) models_20150814
[5] roglinnosé
[ standard
[2] stoliki
[2] umywalki Prosty dywan Zapitonne_3_2_H
E’] wanny CarpetZeSkarpet ranco
[ wyposazenie =
[2) zabawki modele gadzety v | Wybrany element: Dywanik Carpet 24 (NI 2 o [
Model w srodowisku ICAD Sposdb wstawiania I T T NA
X Zamknij (®) petny () tylko obrys () przy $cianie (@) punktikat e ::iwlf‘i“w  Wistaw
Rys. 48 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Elementy"
2. Usuwanie obiektdw z bazy uzytkownika w module Konwerter
Aby usunac¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika
z poziomu Konwertera, nalezy klikng¢ na wybrang pozycje na .
liscie lewym przyciskiem myszy i wybraé klawisz [Delete]. Dodej obiekt z projektu
Wstaw obiekt do projektu
Ty ‘ Zestaw
Alternatywnie, po zaznaczeniu pozycji na liscie, ] kcesoria kuchenne 5
» -] Baterie
5 i A 4[] Dywany i maty ia pikus
mozna rozwing¢ menu kontekstowe pod prawym O e et 2 (comet 2t |||
. . . , . . * Krowia skdrka SZTUCZNA (Carpe Wymiary:
przyciskiem myszy i wybra¢ opcje ,,Usun z bazy” (Rys. 49). : Mata fezienkows Gatmatwd | ||| Jviyéwed narsony v
* Prostokatny dywan CarpetZeSka .
* Pros wan CarpetZeSkarpe [ wiysiet inie
Aby usuna¢ kilka wybranych obiektéw, nalezy je wskazaé, ——

= Usun z bazy Del
: £ modeke Wyezys€ baze uzytkownika Shift+Del
> -] Modele_: Import bazy Ctrl+|
> -] Modele Eksport bazy Ctil+E
w11 Modele 2l

Rys. 49 - usuwanie elementu z bazy



Aby usung¢ z bazy jednoczesnie wszystkie obiekty,

nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w dowolnym Konwerter
miejscu listy i wybraé opcje ,,Wyczysé baze uzytkownika” lub Wity ot spowodue wisde weysiic
wybra¢ z klawiatury przyciski [Shift] oraz [Delete]. Program

poprosi o potwierdzenie operacji (Rys. 50). Tak Nie

Rys. 50 - prosba o potwierdzenie usuniecia wszystkich
elementéw z bazy modeli uzytkownika

3. Importi eksport bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Baze uzytkownika mozna )
AT )
w catosci wyeksportowac lub zaimportowac z poziomu Dodj obiekt  projekt
. . , Wstaw obiekt do projektu
Konwertera. W tym celu nalezy klikng¢é prawym - restan
¥P v
przyciskiem myszy w polu ,,Baza uzytkownika” i wy-bra¢ » €] Mcesorizbucheme
» -] Baterie
. . > - Dyw
opcje ,Eksport bazy” lub ,Import bazy” (takze pod O eeeronon
>{§;_ Kwiaty i rosli -
klawiszami [Ctrl + 1] i [Ctrl + E]) (Rys. 51). Po wybraniu > (g Model= 2014 | Zmsefd nazu ypu Cul+R
’?L-q :DSE:E—ﬁi Zaznacz elementy w grupie Ctrl+A
opcji ,Eksport bazy” otworzy sie okno, w ktérym mozna o] odele 201d  Usufizbazy Del
» ] Roslinnogé Wyczys¢ baze uzytkownika Shift+Del
wskaza¢ lokalizacje dla  spakowanej kopii bazy 8 Impert bazy Calel
. > -] Umywalki Eksport bazy Ctrl+E
(w formacie 7Z) (Rys. 424). >~ vy
» -] Wyposazenie
| Za"k’:‘;wki Modele Gadzety

Rys. 51 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

Domyslnie jako proponowang lokalizacje zapisu program wskaze katalog: C:\CAD Projekt\CAD Decor

2.3.0 \dodatki\ B_USER\ EXPORT\b_user. W oknie, ktére otworzy sie po wybraniu opcji ,Import bazy”, nalezy
wskazac spakowang baze i klikngc¢ przycisk ,,Otworz” (Rys. 52).

E Eksport bazy
T J «« B_USER » EXPORT v & Przeszukaj: EXPORT el
Organizuj = Mowy folder 4= - [7]
& Muzyka ~ Nazwa’ Data modyfikacji Typ Rozmiz
& Obrazy ) ) _
E b_user 2013-09-01 10:23 WinRAR archive
4 Pobrane
i Pulpit
[® Szkolenial (szkolenia)
2 Wideo

& Dysk lokalny (C3)
a Dysk lokalny (D:)
5# ogolny (\\devserver) (G:] M = >

Nazwa pliku:

Zapisz jako typ: | *.7z - Spakowana baza uzytkownika W

Rys. 52- eksportowanie bazy uzytkownika

25



Import bazy

T .« B_USER » EXPORT v O Przeszukaj: EXPORT o
Organizuj + Nowy folder §== v E] 'ﬁ,‘
ff." cad proje ~ Nazv\.-'a’ Data modyfikacji Typ Rozmiar
# DLNADe s = : -
- E b_user 2015-09-01 10:23 WinRAR archive 0OKBE
| Dokumer
F’" lukasz (ke
=)
I Lukasz.Le Podglad
b Muzyka riedostepny
= Obrazy
4 Pobrane
m Pulpit
F’" Szkolenia »
Nazwa pliku: | b_user v | | *.7z- Spakowana baza uzytkow v

Rys. 53 - importowanie bazy uzytkownika

Opcje importu i eksportu bazy uzytkownika sg dostepne réwniez w oknie ,Elementy wnetrzarskie”

(Rys. 54). Procedura postepowania jest analogiczna do opisanej powyze;j.

%] Elementy wnetrzarskie = =
Producent / typ ® Elementy | Cennk = Dane producenta | | Baza uzytkowrnika
Filkry wyszukiwania %, Dodaj % Edytuj A Usuh 3, [mport bazy %%, Ekspart bazy
>l 4BE ~ Typ * v
(] ANDEN-Paiwit WS Ty
s~ AQUAFORM G.A. MNazwa Froducent Twp Zestaw Cena ®
»-[) BAZAMODELI 30 - WBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Dzbanek Biedronka niezhany Akcesoria kuchenne Bigdronka
’"U.:] BAZA MODELI 30 - wWHBIR PROIEKTANTIIW TOM 2 Zapitonne_3_2_branco nieznany Dywany i maty Simple
1 BAZA POSTACI TOM 1 Prostokatny dywan Carp..  nieznany Dywany i maty Simple
g 2;] Bz UZr TROWNIKA Crywanik Caipet 24 nieznany Cywrany i maty Hippie
>-( CERSANIT Krowia skéka SZTUCZNA SCARPET s.c. Duwany i maty Matura

Rys. 54 - przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie Elementy wnetrzarskie

Podczas importu elementy w bazie, rdznigce sie

nazwg od importowanych plikéw, pozostajq bez zmian. 2 Botwierdanelimpoulpliks - o N

Baza zaniera juz plk o nazwie SKPwizard_com_115_star .dwx

Natomiast jesli program natrafi na plik o takiej samej

Czy cheesz zmienié istniejacy model

nazwie, co model juz obecny w bazie, poprosio 1) Nezwaplh  SKPwizard _com_t15_star dw
Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
zdecydowanie, czy nowy plik ma zastgpié istniejgcy (opcja o oo ity
o abonii Mol Gadse
,Tak”), czy oryginat ma pozosta¢ bez zmian (opcja ,,Nie”), e Gy
iki H A H H H Nazwapiku  SKPwizard_com_115_star .dwx
czy oba pliki majg zosta¢ zapisane (opcja ,,Zachowaj T O e
oba”) (Rys.55). W tym ostatnim przypadku pliki beda 1 T
s Lo Zestaw Standard

miaty w programie takg samg nazwe. Aby ponowic ten

[] Wykanaj dia nastspnych kenfiiktdw I

Tak Nie zachowaj oba Anul

e Rys. 55 - potwierdzenie importu pliku o nazwie identycznej, jak
konfliktow”. plik juz obecny w bazie

wybdr dla kolejnych plikdw o takich samych nazwach,

nalezy zaznaczy¢ opcje ,Wykonaj dla nastepnych
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Inne opcje modutu Konwerter

Pod przyciskiem ,,Opcje" w prawym dolnym rogu (<]
okna dostepne sg parametry konwersji, parametry zapisu do

bazy oraz parametry interfejsu (Rys. 56), dzieki ktérym mozna

Opcje konwertera
Parametiy kornwersji

[ Automatycznie korwertu dodawane pliki

Dziel obiekt na warstwy uwzgledniajac rézne kolory

[] &utomatycznie generuj obrys obiektu [usuwa oryginaly obrys)

dostosowac wyglad i dziatanie modutu do swoich potrzeb.

Poszczegdlne opcje zostaly szczegdétowo opisane

Parametry zapisu do bazy
Pobieraj hazwe modelu z nazwy pliku
Pabiera) nazwe typu z nazwy katalogu

Puobiera) nazwe zestawu z nazwy katalogu

w ponizszej tabeli, a ustawienia domysine okna przedstawiono

na rysunku obok (Rys. 57).

Wybrane przez uzytkownika ustawienia sg pamie-

tane przy kolejnym uruchomieniu Konwertera.

Automatycznie konwertuj -
dodawane pliki

Dziel obiekt na warstwy -
uwzgledniajac rozne kolory

Automatycznie generuj -
obrys obiektu

Pobieraj nazwe modelu -
z nazwy pliku

Pobieraj nazwe typu o
z nazwy katalogu

Pobieraj nazwe zestawu -
z nazwy katalogu -

Pokazuj prawy panel -

Parametry interfejsu
Pakazuj pravwy panel z danymi modelu
[] Pamigtaj stan listy pray ponownym ohwarciu okna
‘wyghadzanie krawedzi na podgladzie

Rys. 56 - okno ,,Opcje konwertera"

powoduje, ze kazdy plik dodany na liste do konwersji, zostaje od razu
automatycznie przekonwertowany;

w przypadku, gdy na liste konwers;ji jest dodawanych wiele plikow jednoczesnie,
aktywna autokonwersja moze zajgc relatywnie duzo czasu - w tym przypadku
korzystniejsze moze by¢ wskazywanie plikdw do konwersji pojedynczo.

czasem zdarza sie, ze model zawiera warstwy o takich samych nazwach, ale
roéznych kolorach;

opcja ta powoduje automatyczng zmiane nazw warstw, w zaleznosci od koloru
(dodaje do nich przyrostki);

wytgczenie jej powoduje, ze nazwy o réznych kolorach nie sg rozrézniane.

obrys wptywa za wyswietlanie modelu w Srodowisku .4CAD (decyduje o tym,
ktére krawedzie bedg widoczne);

niektére modele pobrane z Internetu majg nieprawidtowo zdefiniowane obrysy;
autogeneracja pozwala uzyska¢ optymalne obrysy modeli;

w przypadku obiektéw o prawidtowych obrysach uzywanie tej funckji nie jest
konieczne.

utatwia definiowanie danych konwertowanych plikow, automatycznie przy-
pisujac do im takie same nazwy oryginatow;

nazwy sg widoczne na liscie plikéw do konwersji, w prawym panelu

z danymi modelu oraz na drzewku bazy uzytkownika;

nazwe mozna zmieni¢ w panelu ,Dane" w prawej czesci okna.
automatycznie tworzy katalog na liscie plikdw do konwersji, o takiej samej
nazwie jak folder, z ktérego pochodzg pliki;

nazwe typu mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane";

jesli opcja jest nieaktywna, a typ nie zostat zdefiniowany przez uzytkownika,
model w bazie bedzie dodany do typu ,,Standard".

funkcja dziata analogicznie, jak w przypadku typu;

nazwe zestawu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";

w przypadku niezdefiniowania zestawu, model w bazie zostanie dodany do
zestawu ,,Standard".

stuzy do pokazywania i ukrywania panelu w prawej czesci okna Konwertera,
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z danymi modelu w ktédrym zawarte sg informacje o modelu i funkcje modyfikacji: skalowania,
obracania, zmiany gestosci siatki, itd.

Pamietaj stan listy przy - aktywna funkcja powoduje zapamietywanie stanu listy plikdw do konwersji po
ponownym otwarciu okna kolejnym uruchomieniu modutu.
Woygtadzanie krawedzina -  wptywa na jakos¢ wygladu modeli na podgladzie;
podgladzie - przyktad zastosowania zaprezentowano ponizej (Rys. 429).
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Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

e Playlista, Wstawianie modeli 3D | Konwerter”
e  Konwerter - dodawanie modeli 3D do Bazy Uzytkownika

e Konwerter - jak doda¢ wycinek z projektu do Bazy Uzytkownika

2. Skroty i polecenia

W dokumencie zamieszczono pordwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w $rodowisku .4CAD
i wizualizacji oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X (wersji 34

i 64 bitowej srodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-

techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji
oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w srodowisku .4CAD. Dokument
znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-
0_64bit-pl.pdf

Uwaga w powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcisniecie obu klawiszy, natomiast
zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisngc

[Enter] lub spacje.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRb3A-NtHFVTdVXAiYmmYrcf
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRb3A-NtHFVTdVXAiYmmYrcf
https://www.youtube.com/watch?v=A7XBjKMuxek&list=PLSZETRAJpDRb3A-NtHFVTdVXAiYmmYrcf&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=qdaBn61M4Ug&list=PLSZETRAJpDRb3A-NtHFVTdVXAiYmmYrcf&index=6
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programéw. Wiecej
informacji znajdg Panstwo na naszej stronie internetowej: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863
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