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Podstawowe operacje na elementach

Aby wywota¢ menu podreczne (Rysunek 1), ktére pozwoli szybko i sprawnie przeprowadza¢ podstawowe
operacje na elementach, nalezy zaznaczy¢ obiekt (klikajac lewym przyciskiem myszy [LPM] na obiekcie), a nastepnie klikngé
prawym przyciskiem myszy najlepiej na pustg przestrzen rysunku. Opcje dotyczgce operacji na elementach znajdujg sie
réwniez na pasku narzedzi ,,Modyfikuj” w gérnym panelu programu (Rysunek 2). Czes¢ funkcje mozna odnalez¢ ma panelu

,,Narzedzie Palet” (Rysunek 3).
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Rysunek 3 Panel ,,Narzedzia Palet
w zaktadce Modyfikuj"

Rysunek 1 Menu rozwijane

1. Edycja

W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: sciany, okna, drzwi, otwory, elementy dowolne, stupy

i elementy wyposazenia. Aby przeprowadzi¢ edycje danego obiektu, nalezy go zaznaczyé, wywota¢ menu podreczne

prawym przyciskiem myszy i wybra¢ pozycje @ »Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiaréw.

Otwiera ponownie okno edycji danego obiektu.
2. Przesun 2 punkty

Aby przesung¢ obiekt, nalezy go zaznaczy¢ i z rozwijalnego menu (pod prawym przyciskiem myszy) wybraé
polecenie ,,Przesun 2 punkty”. Nastepnie wskazac kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktéry ma nastgpic przesuniecie

obiektu, i klikngé w miejscu, w ktérym obiekt ma sie docelowo znalezé. Obiekt zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce.

(m]
Ta funkcje mozna rowniez wywofac klikajac na ikone O na pasku narzedzi. Nalezy wtedy wybrac obiekt, ktory
ma zostac przesuniety a nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktéry ma nastgpi¢ przesuniecie

obiektu, i klikng¢ w miejscu, w ktdrym obiekt ma sie docelowo znalez¢.




3. Przesun

Aby przesung¢ obiekt przy uzyciu tej opgcji, nalezy zaznaczy¢ obiekt, z rozwijalnego menu wybrac polecenie

»Przesun” i w pojawiajgcym sie oknie ,,Przesuwanie” ustali¢ parametry przesuniecia. Opcje te mozna rowniez wywotac

m]
przez wybranie ikony ®* z panelu gérnego. Szczegétowe omdwienie funkcji tego okna znajduje sie ponizej.

Zaktadka , XYZ” (Rysunek 4) stuzy do przesuwania obiektow w konkretnej osi o podang wartos¢:

= nalezy wybrac jedng z trzech osi wspodtrzednych uzytkownika (X, Y, Z) lub opcje ,,2 punkty”, a nastepnie
suwakiem wskazac¢ odlegtos¢ (lub wpisac recznie wartosc);

= aby element zostat przesuniety, nalezy klikngé przycisk ,,Przesun”;

=  aby zatwierdzi¢ nalezy wybrac przycisk ,,Przesun”;

= aby wyjé¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikna¢ ,,Zamknij” lub .

Przycisk ,,Wskaz” stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego punktu:

= nalezy wybrac przycisk ,,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktory ma sie znalez¢ w wybranej lokalizacji;
= wskazac drugim kliknieciem nowg lokalizacje tego punktu;

= w polu,odlegtos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w milimetrach;

= aby wyjé¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikna¢ ,,Zamknij” lub .
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Rysunek 4 Okno ,,Przesuwanie” - zaktadka Rysunek 5 Okno,, Pr.zesuwa:ne - 2akfadka
xyz” W kierunku

Zaktadka ,w kierunku” (Rysunek 5) pozwala przesungé obiekt w dowolnym kierunku. W tym
przypadku nie bierze sie pod uwage osi wspdtrzednych XYZ, lecz przednig strone przesuwanego obiektu. Tak

wiegc, jesli obiekt zostaje obrdcony wzgledem osi XYZ, ptaszczyzny przesuniecia ulegaja zmianie.

Aby przesunac element przy uzyciu tej opcji nalezy:

= wybraé okreslony kierunek przesuniecia (géra/dét, przéd/tyt, lewo/prawo);

= okresli¢ suwakiem odlegtos¢ przesuniecia (wartos¢ mozna wpisac recznie);

=  monitorowac poprawnos¢ ustawien na biezgco na podgladzie w projekcie;

= nacisngc przycisk ,Przesun” po ustawieniu obiektu we wtasciwym potozeniu,

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikng¢ ,,Zamknij” lub [ |



Przesuwanie obiektu jest rowniez mozliwe w

jeszcze jeden sposodb. Po jego zaznaczeniu pojawia

sie symbol krzyza ze strzatkami na kazdym

ramieniu (Rysunek 6). Klikajgc na niego mozemy
przesungc¢ obiekt. Przesuniecie odbywa sie przez

przesuniecie myszg (Rysunek 7) lub wpisanie

e
14

odlegtosci z klawiatury i zatwierdzanie klikajac

klawisz [Enter]. e —— | AEE=E
Rysunek 7 Zaznaczony obiekt z
symbolem do przesuniecia Rysunek 6 Przesuwanie obiektu
4. Obrot
Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obrdci¢ element nalezy go zaznaczy¢
i wybrac funkcje ,,0brét” z rozwijanego menu lub wybrac ikone W z panelu gérnego. Potem wskaza¢ punkt
(na obiekcie lub poza nim), definiujgcy o$ (centrum) obrotu i przesuwajac mysz, ustali¢ jego kat (Rysunek 8).
1 2 3
N N
= s
h |
Rysunek 9 Obracanie elementu. 1. Poczqtek 2. Okreslenie kqta obrotu 3. Widok po obréceniu wraz z oryginalnym potozeniem elementu
Ponowne klikniecie lewym przyciskiem myszy (LPM) konczy operacje. !
Kat obrotu mozna réwniez wpisa¢ na pasku Command Bar po wskazaniu punktu Ti ‘“”'{__ 3 |
centralnego obrotu i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. E | |
Obiekt mozna obrdci¢, bo jego zaznaczeniu, klikajgc na symbol zaokraglonej strzatki | | f
(Rysunek 9). Obrét mozna dokonaé przesuwajac mysza lub wpisujagc wartos¢ obrotu i + ¢ i
zatwierdzi¢ wybierajgc [Enter]. | :
E

Funkcja obrét znajduje sie réwniez na pasku Narzedzia Panel.

3 '
u.‘et,«""ma

Rysunek 8 Obrdt obiektu
po jego znaczeniu

5. Obrét 3D

Po wybraniu tej funkcji z menu podrecznego otwiera sie okno ,,Obracanie”, ktére zostato podzielone na
dwie zaktadki: 2D i 3D (Rysunek 10 i Rysunek 11). Umozliwiajg one obracanie obiektéw w dwdch lub w trzech

wymiarach.

Funkcje mozna réowniez wywotac klikajgc ikone @ ,» Obrét 3D...” na pasku narzedzi w gérnym menu.

Obracanie 2D - tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

=  wpolu,kat obrotu” nalezy poda¢ wartosc kata, o jakg obiekt ma zosta¢ obrécony;
= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;

=  aby zatwierdzi¢ operacje nalezy klikng¢ przycisk ,,Obré¢”;

=  bloki obracaja sie wzgledem swojego srodka, a elementy liniowe wzgledem punktu 0, 0, O.



Obracanie 3D - w 3 ptaszczyznach - X, Y lub Z (Rysunek 12).
= przebiega na tej samej zasadzie, co obracanie 2D;
=  dodatkowo dostepna jest opcja ,,przez wskazanie”:
- wymaga wybrania przycisku ,,wskaz 2 punkty”;
- nastepnie nalezy wskazac¢ kliknieciami poczatkowy i koricowy punkt osi obrotu,
= nastepnie nalezy ustali¢ , kat obrotu” - wybierajac jedng z opcji 0, 90, 190, 270, uzywajac strzatek =
lub wpisujgc wartosc z klawiatury;
=  aby zatwierdzi¢ nalezy klikng¢ ,,0broc”;
=  aby wrdci¢ do punktu wyjscia wybrac opcje ,,Zeruj obroty 3D";

= aby wyjs¢ z okna bez zapisywania zmian nalezy klikng¢ ,Zamknij”

-

Yo R, X e TSN A

F )
Obracanie r
Obracanie
oz obrotu &
o¢ obroty
s przez wekazanie _ :
. LK () przez wskazanie
i wzkad 2 punkly
oz [ wzkaz 2 punkiy
L+ Ir
kgt obrotu kat obrotu

00 Ow O 02 Q0 (a0 O180 O2i

kat obrotw 0 = kat obratu 0 =

| Zewiobroy 3D J| Obrde || Zamkni | Zewicbioy 3 Obisé  Zamkni

Rysunek 11-Okno ,,Obracanie" zaktadka 2D Rysunek 12 -Okno ,,Obracanie" zaktadka 3D

6. Kopiuj

Aby skopiowac wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢i wybraé opcje ,,Kopiuj” lub z panelu gérnego wybrac
O
ikone . Nastepnie wskaza¢ na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma przebiegaé kopiowanie i

wybra¢ miejsce, w ktére ma zosta¢ wstawiony. Funkcja ta dziata analogicznie do komendy ,,Przesun 2 punkty”, z
tg rdznicy, ze po jej zastosowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych obiektdw, identycznych jak

oryginat poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii zakoriczy sie po wcisnieciu PPM (prawego przycisku



myszy) lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w rownych odstepach, wpisujac na

pasku polecen zgdang odlegtos¢ odsuniecia od oryginatu, np. 1050 mm odsuniecia dla pierwszej kopii, 2100 mm

(Rysunek 13).

7N Voa \}

Ok g punkt b <y plerwiego punkty 4o praesunincia» +] (@]

Rysunek 13 Kopiowanie elementu- lampa sufitowa

7. Lustro

Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementédw. W celu jej uzycia nalezy:

=  zaznaczy¢ element do odbicia,
= zrozwijanego menu wybrac opcje ,Lustro” lub wybrac ikone

1l
a gornego paska narzedzi. Funkcje te mozna wywotac

réwniez wpisujac z klawiatury polecenie mirror i zatwierdzié
je klawiszem [Enter];

= wskazac¢ dwa punkty nalezgce do ptaszczyzny odbicia: klikngé
lewym przyciskiem w pierwszym punkcie (definiuje on
odlegtos¢ kopii od oryginatu) - po poruszeniu myszg pojawi sie
linia ptaszczyzny odbicia oraz zarys lustrzanej kopii, nastepnie
klikng¢ lewym przyciskiem w drugim punkcie ptaszczyzny
(Rysunek 14);

=  aby zakonczy¢ operacje nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy lub zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Opcje Lustro mozna wybrac z panelu ,,Narzedzie palet”.

8. Przesuniecie

pierwszy punkt pfaszczyzny odbicia

1 P

N
P B

V3 A

i
a

2
drugi punkt p(aszczy?ny odbicia

Rysunek 14 Dziatanie funkcji ,Lustro”

Funkcja ta pozwala przesuniecie obiektéw, w tym proporcjonalnego przesuniecia obiektéw, potozonych

rownolegle do juz wyrysowanych (Rysunek 15). Znajduje sie rowniez na panelu ,,Narzedzia Palet”. Procedura

uzycia funkcji ,,Przesuniecie” jest nastepujaca:



&

o okredlenie dystansu miedzy oryginatem a obiektem

=  po wybraniu ikony ,Przesuniecie” program poprosi

rownolegtym - nalezy wpisa¢ wybrang wartos¢ z klawiatury

i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub wskaza¢ ja3 dwoma

kliknieciami lewym przyciskiem myszy;

000N, 200 | 200

I
T

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element, ktéry ma byc Y

odbity;

R

Rysunek 15 przyktad uzycia funkcji

= kolejnym kliknieciem wskazac¢ strone, z ktorej ma zostac
olejny ecie skazaé strone, Orej ostac _ Przesuniecie

odbita linia rownolegta (jesli z obu stron, nalezy wpisa¢ B
(oBie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];
=  funkcja jest aktywna do chwili wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu obiektu mozna od razu

wskazad kolejny element do przesuniecia i strone, z ktérej ma zostac potozony rownolegty obrys.

Jesli odbijana linia rownolegta ma przechodzi¢ przez okreslony punkt, po wybraniu ikony
»Przesuniecie” nalezy na pasku Command Bar (Rysunek 16) wpisaé P (Punkt) zatwierdzic jg klawiszem [Enter],

zaznaczy¢ element do przesuniecia, a nastepnie klikng¢ w punkcie, w ktérym ma sie pojawic rownolegta kopia.

Dkresl odlegiosc odsuniecia lub [Punkt/Wymaz/whrstwa] <0>:

Rysunek 16 Pasek Command Bar dla funkcji ,,Przesuniecie"

Funkcja jest aktywna do chwili wybrania klawisza [Esc],
Przy wybraniu opcji Wymaz, po utworzeniu réwnolegtej przesunietej kopi, oryginalny obiekt zostaje
usuniety. Opcja warstwa pozwala okresli¢ na ktdrej warstwie ma zosta¢ odbity dany obiekt, czy ma to by¢

warstwa zrédtowa czy biezaca.

9. Przytnij

Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukdw, okregdw, polilinii, ktére krzyzuja sie z innymi obiektami
(Rysunek 17). Opcja Przytnij znajduje sie rowniez na panelu ,,Narzedzie palet”.

Procedura uzycia funkcji nastepujaca:

=  po wybraniu ikony ,,Przytnij” El nalezy wskaza¢ elementy, w oparciu, o ktére ma przebiegac
przycinanie - aby wskazac¢ wszystkie w projekcie, nalezy nacisna¢ [Enter];
= nastepnie program poprosi o wskazanie elementow, ktore majg zostaé przyciete;

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy nacisngc [Esc].

Rysunek 17 Przyktad uzycia funkgji ,Przytnij”



10.Rozbij

Jest to funkcja, pozwalajgca na rozbijanie elementéw (figur, polilinii, blokdw) na elementy sktadowe
(pojedyncze odcinki, powierzchnie). W tabeli ponizej zaprezentowano przyktady obiektéw poddanych rozbiciu
i efekty tej funkcji (Rysunek 18).

Niektére bloki (np. szafki kuchenne) nalezy rozbi¢ wielokrotnie, az do uzyskania pojedynczych

powierzchni.

Procedura postepowania w przypadku tej funkcji jest nastepujaca:

=  po wskazaniu obiektu do rozbicia (kliknieciem lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybra¢ ikone
»Rozbij” * lub wpisaé z klawiatury polecenie X (Explode) i nacisngé [Enter];

=  operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element, nalezy zaznaczy¢

je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowi¢ operacje.

Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie i tuki o zerowej grubosci

Polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki (linie i tuki).

Linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne linie, podzielone

dodatkowo na fragmenty.

‘ Prostokaty i inne figury wyrysowane za pomocg polilinii zostajg rozbite na

poszczegdlne odrebne odcinki.

Figury zakreskowane rozpadaja sie na osobne odcinki, kazda z linii

. CEHINCE kreskowania staje sie osobnym elementem.

fraury wypiuowe figury wynikowe

Bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy sktadowe.
Rysunek 18 Przyktady rozbitych elementéw

11.Usun

Funkcja stuzy usuwaniu obiektéw z projektu. Aby usungc obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac ikone x
»UsunR” z rozwijanego menu lub menu goérnego Funkcja dziata rowniez, gdy po wybraniu obiektu zostanie

wybrany klawisz [Delete] na klawiaturze.
12. Cofnij/ Pondéw

Funkcja cofa lub przywraca ostanig akcje wykonang w programie. lkony L znajdujg sie w gérnym
menu programu. Funkcje mozna przywota¢ wpisujgc komendy na pasku Command Bar: [Ctrl]+Z -cofa
ostatnig operacje (w Srodowisku do samego poczatku, w wizualizacji 20 ostatnich) lub [Ctrl]+Y ktdra

ponawia cofnietg operacje.



Funkcje ,,Narzedzi Palet”

. .. . . . . " ” V' | Pasek polecer
Wiele funkcji operacji na elementach znajduje sie na panelu ,,Narzedzia Palet”. A poser o
Pasek ten jest domyslinie ukryty - aby go wywotaé, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem ; Rlojs Aol
Pasek Menu
myszy (PPM) w szarym polu obok paskéw ikon i zaznaczyé pozycje ,Narzedzia Palet” na Poras Menu ,
rozwijanej liscie (Rysunek 19). Fotas Fessk larzed ’
Paski narzedzi...
Ponizej zostaty opisane niektére z funkcji jakie znajdujg sie na panelu w zaktadce Zablokuj lokalizscie ,
. . Dostosuj interfejs uzytkownika...
MOdyfI kUJ . Dostosuj skréty..
. . ” . s .. . Migragja Ul
Funkcje dostepne w panelu ,,Narzedzie Palet” zostaty opisane zarowno w tej instrukcji =
oraz w instrukcji dotyczacej operacji na elementach. Rysunek 19 Wiqgczenia

Panelu ,,Narzedzia Palet”

1. Klonuj

Funkcja dostepna na panelu ,,Narzedzia Palet” pod ikong .3 . Stuzy do klonowania istniejgcego
obiektu. Aby jej uzy¢ nalezy wybrac ikone z paska ,,Narzedzia Palet”, a nastepnie wybrac element, ktéry ma

zostac sklonowany. Nastepnie nalezy wskaza¢ punkt wstawienia oraz wspotczynnik skali X i Y i kgt obrotu bloku.

2. Skala

r-—
r=al

Zmiana rozmiaru obiektu w okre$lonej skali. W celu przeskalowania obiektu nalezy wybra¢ ikone 0
z panelu ,,Narzedzia Palet” nastepnie wybrac obiekt, na ktérym ma zosta¢ wykonana operacja, na koniec

wybrac skale i zatwierdzi¢ [Enter].

3. Przerwij

Narzedzie pozwala tworzy¢ otwory w linii. W celu uzycia funkcji nalezy wybrac ikone | , a nastepnie

wybra¢ punkty, ktore wyznaczg zakres wyciecia. Funkcja ta nie przerywa narysowanych scian.

4. Potacz

Narzedzie odwrotne od Przerwij. Umozliwia potgcznie przerwanych linii. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy

Funkcje Potgcz mozna uznad za uproszczona wersje funkcji Edycji Polilinii (PE- _EditPline). Ta funkcja

wybrac ikone , a nastepnie wskazac obiekty, ktére maja zostaé potaczone.

pozwala na zmiany kilku linii polilinii w jedna polilinie. Mozna ja wywota¢ wpisujac PE na pasku Command Bar i

zatwierdzi¢ [Enter].

5. Wydtuz

Pozwala wydtuzy¢ linie (Sciezke) i polilinie do punkt zetkniecia z innym obiektem. W celu uzycia funkcji

nalezy wybrac ikone # *,,Wydtuz” z panelu ,,Narzedzia Palet”, nastepnie wybra¢ obiekt/punkt, do ktérego ma

zostaé wydtuzona linia, zatwierdzi¢ go [Enter] lub PPM (prawym przyciskiem myszy), a nastepnie lewym
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przyciskiem myszy, wybrac linie ktdra ma zosta¢ wydtuzona. Dziatanie funkcji koriczy wybranie klawisza [Enter],

[ESC] lub klikniecie PPM (prawego przycisku myszy).

6.

Rozciggnij

Funkcja ta umozliwia rozciggniecie obiektéw (takich jak: figury stworzone z polilinii, tuki, linie

wymiarowe) lub ich przesuniecie.

Aby rozciggnac jeden bok elementu nalezy wybraé ikone Dl\. ,»Rozciagnij” z panelu ,,Narzedzia

Palet”. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ dwa wierzchotki boku, ktéry ma zostac rozciggniety (funkcja

zaznaczenie od prawej do lewej) zatwierdzi¢ [Enter] lub PPM

(prawym przyciskiem myszy). Bok mozna rozciggnac o konkretng

odlegtos¢ lub przesuwaé mysz do uzyskania pozgdanego efektu.

4
A

W przypadku zaznaczenia catego elementu funkcja dziata -1 c . —

tak samo jak przesun dwa punkty.

Opcja Rozciaggnij jest rowniez dostepna po zaznaczeniu

e -
- [}

obiektu, a nastepnie ustawi¢ myszkg na prostokat/kwadrat, pojawi

sie krotkie menu rozwijane (Rysunek 20). Nalezy wybraé opcje

Rozciagnij. Opcja ta rozcigga obiekt proporcjonalnie.

Zmien

Narzedzie pomocne do zmiany witasciwosci

obiektéw. Aby go uzy¢, nalezy wybrac ikone @ ,» Zamien”
z panelu ,,Narzedzia Palet”. Nastepnie nalezy wybrac¢ obiekt
i zatwierdzi¢ wybor wybierajgc klawisz [Enter], po wybraniu
opcji Wtasciwosci na pasku Comand Bar lub wpisaniu
klawisza W, i zatwierdzeniu tego wyboru klawiszem [Enter]
lub PPM (prawym przyciskiem myszy) zostanie otwarte
menu, dotyczace zmian obiektu w srodowisku (Rysunek 21).

Jezeli zostanie wybrana opcja Zamien, bez

wpisywania W, mozna ponownie wstawic¢ obiekt.
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Rysunek 20 Opcje rozcigganie rysunku.

]
v

oc¥

| | Wprowad? whasciwesé do zmiany (5]

Kolor

WYSokosé
WARstwa

typLIMii
Skalaszerokoscilinii
szerokoscLinii
Grubosc

Materiat

Opisowy

Rysunek 21 Menu rozwijane Wtasciwosci



Inne funkcje

1. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementow to operacja stuzgca faczeniu bryt wystepujacych razem (np. stotu i krzeset)
w jeden zbidr. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢ wiele obiektdw jednoczesnie w celu
wykonania na nich operacji, np. kopiowania lub przesuwania. Aby zgrupowaé elementy, nalezy zaznaczy¢

wszystkie obiekty, ktdre majg wejs¢ w sktad grupy, i z rozwijalnego menu wybrac opcje ,,Grupuj”.

Aby rozgrupowac uprzednio zgrupowane obiekty, nalezy klikng¢ na dowolny element wchodzacy w sktad
grupy i wybrac opcje ,,Rozgrupuj”. Polecenia te sg rowniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potgczy¢ obiekty

w grupe nalezy uzyc skrétu klawiszowego [Ctrl + G], natomiast by wykonac polecenia odwrotne - [Ctrl + U].

2. Wiasciwosci elementu pr—
[ 1= =& | w7
= -O0F Wszystkie (1)

Opcje Wtasciwosci elementu mozna otworzy¢ klikajgc prawym przyciskiem
myszy (PPM) w wybrany obiekt i wybierajgc z Listy opcje Wtasciwosci.

Wybranie opcji ,Wtasciwosci" z menu kontekstowego otwiera okno

wtasciwosci elementu, w ktorym wyswietlane sg informacje, dotyczace wybranego Ousine -

obiektu. Lista wtasciwosci moze sie rézni¢ w zaleznosci od rodzaju obiektu (Rysunek 22). ;Efrfjf”“ Ert

W pierwszym oknie od gory wida¢, z czego zrobiony jest dany element Eknés;yi - ;"CD'WDDD
(linia/tuk/ Polilinia i inne). *,;“;mmm Jakwm:m

W karcie Ogélne znajdujg sie podstawowe informacje o obiekcie. Jego kolor, na ?v-md':;s;mfsm = =
jakiej warstwie sie znajduje, informacje o liniach, z jakich jest zbudowany i czy element lG;"jzl = :
ma by¢ widoczny- informacje te mogg zosta¢ zmienione. Zawiera réwniez informacje na . =
jakiej warstwie znajduje sie element. e -

Karta Geometria zawiera informacje o potozeniu obiektu.

Rysunek 22 Panel

3. Pasek ,,Wiasciwosci elementu” w menu narzedziowym Wiasciwosci

Wiasciwosci obiektdw mozna rowniez edytowac przy uzyciu narzedzi dostepnych na pasku ,,Wtasciwosci
elementu” (Rysunek 23), znajdujgcym sie pod paskami ikon menu goérnego. Pasek ten pozwala zarzadzaé

wtasciwosciami warstwy, na ktorej dany element zostat narysowany.

£ | i M TECHNICALT - | [ Kolor 122 - | —— BYLAYER - —  D00mm - | [e¥coloR | -

Rysunek 23 Pasek ,, Wtasciwosci elementu”

Warstwy w Srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, stosowanym w rysowaniu
recznym. Pozwalajg zorganizowac rdozne czesci rysunku, na przyktad, jesli rysowany model sktada sie z réznych
materiatow, jak np. drewno, szkto i metal, poszczegdlne jego elementy powinny by¢ wyrysowane na rdéznych
warstwach. Kazdy element wyrysowany w srodowisku .4CAD nalezy do jakiej$s warstwy. Element rysowany w danej

chwili jest przypisywany do warstwy biezgcej.
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Mozna zarzadza¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych warstw. Warstwy
mozna réwniez witgczac lub wytgczac (stajg sie wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale moga by¢ nadal
edytowane i wptywac na wyswietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zastaniaé je) oraz zamrazaé¢ i odmrazac (sg
wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie mogg byé edytowane; nie bedg zastania¢ innych warstw).
Wyijatkiem jest warstwa biezaca, ktéra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez blokowaé i odblokowywac

(warstwa zablokowana jest widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana - zabezpiecza to przed przypadkowa modyfikacjg
rysunku).

Modyfikacje niektérych ustawien warstwy wybranego elementu mozna przeprowadzac¢ na biezgco przy
uzyciu paska ,,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wifasciwosci wszystkich warstw dokonuje sie
w ,,Eksploratorze Warstw” programu IntelliCAD.

Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska, wyswietlg sie
informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany. Ponizsze parametry mozna zmieniac¢
zgodnie z zapotrzebowaniem.

Na pasku ,, Wtasciwosci elementu” tym dostepne sg nastepujgce funkcje:

£ »Wybierz warstwe wedtug obiektu” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie z warstwa
wskazanego obiektu;

= »Warstwy...” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora warstw” programu IntelliCAD
(Rysunek 24), w ktérym uzytkownik moze zmodyfikowac wszystkie atrybuty warstw w projekcie;

E-RevEC SN ] RECTTPT N - [Pt - EYLAVER - 00 - |meoeR

Ov ¥EIXO|e% FEESE|%Y B e
== a Mezwa warstusy  Koler Tplina AWy Tablok. ZamétiQ.. Grubeiili. Proemo. Matersl Stddaks. D Op
E S ANl Used Lagars 0 ] white ¥ P o — Domy. Glebel o7 ]
F TEIMERS [ white v d @ Doy T Glekel -
i STRUELT ] white ] a 5 — D B Glcbsl =
'E ATRYEUT mg ? - & Dormy-. Glekel -
£ AUTD-UGHTS ] v I @ — Domy_. B Glekl ]
| — - - n P P =
1| Gotons

Rysunek 24 Eksplorator Warstw IntelliCADa

] W 5L PETEHNCALT  t pola zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowanego elementu

do wybranej warstwy;

. B Kolor 122 * ,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby zmieni¢ kolor

warstwy, nalezy zaznaczyc¢ obiekt i wybrac kolor z rozwijanej listy lub swdj wtasny, wybierajgc pozycje ,,Wybierz
kolor...” - otwiera sie wtedy nowe okno ,,Color” z trzema zaktadkami (Rysunek 25) — umozliwiajg one precyzyjne
wybranie koloru;

@ Color X

X @ color x
ndeks Kolorow  Klor prawciwy  Palety kolorow indekc Kolorow  KOrprawczmy ety koloriw indeks Kolorbw  Kolorprawdziny  Paety kol
olory standardowe: Wybierz Kolor 2 Paety Kolorow
NN [ N N N Pam— Colrbosk sape
Odciene szarosci Kolory logicane T
B [ [eever || [eveock L Il Aol B )|
Peina palets koloréw L L
EEEEN
H EEEEEN
] NN
[ ]
5 e Caemony: 192
L] 0/ o} o o Ode: 213 Ceer: 192 Zenst
] FFFFFFFF- 20 G
I MNas: 240 26l 0 Niebieski: 128
L] KalodBryta jas: 5p Nieb: 128
- - (00 Pokaz tyko kolory 2 palety uzywane w rysunku
Dodsi do riestandsrdonych kelorsiy
avcuay [ 2 Edytor Paety Kol
[~] oK Anulj (7} oK Anulij (2] oK Anuhi

Rysunek 25 Wybdr koloru warstwy: Indeks Koloréw, Kolor Prawdziwy, Palety Koloréw
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swer - Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju linii obiektu. Do

wyboru sg rozne style;

eoomm = Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np. w celu
zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standarddw rysunku technicznego.

Po zmianie grubosci, jest ona automatycznie widoczna. Opcje widocznosci grubosci linii mozna wytgczy¢
wchodzac w Panel Widok w Menu gdérnym, nastepnie Opcje wyswietlania i tam odznaczyé opcje Pokazuj

szerokos¢ linii.

4. Rozbudowa interfejsu uzytkownika
Program przewiduje mozliwos$¢ dostosowania wygladu interfejsu przez uzytkownika. Mozna doda¢ nowe paski

narzedzi, ktore nie sg widoczne w paskach ikon w Menu gérnym. Mozna to zrobic za pomocg opcji ,,Dostosuj interfejs

uzytkownika”. Doktadana instrukcja znajduje sie na filmie instruktazowym.
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https://www.youtube.com/watch?v=z22vMRZ16Lk

Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

= Playlista ,,Pierwsze kroki”

=  Playlista Operacje CAD

=  Zaokraglanie i fazowanie naroznikéw

=  Tworzenie szyku w srodowisku 2D

=  Przycinanie wyrysowanych elementow

=  Rozbijanie modeli 3D

= Zaawansowane funkcje programu, rozbudowywanie interfejsu uzytkownika

=  Playlista ,,Elematy dowolne”

2. Skroty i polecenia

W dokumencie zamieszczono pordéwnanie zestawienia klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji
oraz najczesciej uzywane polecenia w programie w wersjach do 3.Xi/7.X od wersji 4.X/8.X (wersji 34 i 64 bitowej

$rodowiska). Dokument znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-

techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji oraz
najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w $rodowisku .4CAD. Dokument
znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-
0 64bit-pl.pdf

Uwaga w powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy. Zapis
komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcisniecie obu klawiszy, natomiast zapis
z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisng¢ [Enter]

lub spacje.

15


https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRajPLT1hhvbboUGYI17lYjO
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f
https://www.youtube.com/watch?v=1zdJqSzM7v0&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=3FjOaqKlw9o&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=s64c9kXuUU0&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=_bsDkPqg_OY&list=PLSZETRAJpDRZXYq7VAhpWf3q16ZvQMl4f&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=z22vMRZ16Lk
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRYczzPXxDpvuySRvAK49nKY
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programoéw. Wiecej informacji
znajdg Panstwo na naszej stronie internetowe;j: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863
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