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Instrukcja opisuje korzystanie z modutu Scian. Znajda sie tutaj informacje na temat
rysowania Scian w pomieszczeniach oraz wstawianiu skoséw, stupkdéw i Scianek.
Zyczymy mitej i owocnej pracy z naszym oprogramowaniem!
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Prawa autorskie
Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybugia i/lub modyfikowanie ponizszego
dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci
Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez powiadomienia.
Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia technicznego bez uprzedniego
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Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie sg dostepne cztery techniki rysowania scian: ,Kreator scian”, ,Rysuj sciany”, ,,Wskaz”
i ,Edytor $cian”.

Opcja , Kreator $cian” aktywowana jest automatycznie z chwilg rozpoczecia tworzenia nowego projektu.

Zaréwno ,,Kreator $cian” jak i pozostate funkcje mozna wywotac wybierajac ikone : »Sciany”, znajdujaca sie
na pasku ikonowym , Wnetrza 1” (Rysunek 1,2 i 3).

[ Pik Widok Rysui Wnstza Dokumentaga Wymiary Modyfikuj Narzedzia Pomoc
ArFES 0 2 FfuBALOIN Xon G RAQAQAR Y HFYY OO0 808 =S+ 40
Efhtrzpobhn BEE S B DERI% /7 DOQ0AA S NOXKOEOCD - HSGO0 BHEIE =H

F=2 =1 ~ | [OBYLAYER - - ——— po0mm - | [avcoLor -

Rysunek 1 Pasek ikonowy programu CAD Decor Pro z zaznaczong ikonq ,,Sciany
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Rysunek 2 Pasek ikonowy programu CAD Decor z zaznaczongq ikong ,,Sciany"
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Rysunek 3 Pasek ikonowy programu CAD Kuchnie z zaznaczong ikong ,,Sciany"

Ikona ta otwiera okno ,,Edycja elementéw $cian” (Rysunek 4).
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Rysunek 4 Okno , Edycja elementow Scian”
W oknie tym mozna takze zmieni¢ parametry $cian - ich grubos¢, wysokosc¢ i poziom, na ktérym zostang

wstawione do projektu. Dostepne s tez trzy funkcje: ,,Rysuj podtoge”, ,,Rysuj sufit” oraz ,Rysuj jako $ciane
dziatowq”. Pierwsze dwie z nich odpowiadajg za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyrysowaniu



Scian przy uzyciu dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako sciane dziatowa” spowoduje, ze
narysowana $ciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa iinaczej wyswietlana w wizualizacji (nie
bedzie znikata, gdy znajdzie sie ,pomiedzy” widzem a wnetrzem pomieszczenia) oraz bedzie mozna zmienic jej
grubos¢ niezaleznie od innych $cian. Grubos¢ scian nosnych moze by¢ zmieniona niezaleznie od innych $cian
(grubosc scian nosnych moze by¢ zmieniona tylko dla wszystkich naraz).

Uwaga! Podczas rysowania $cian nalezy pamietac o ograniczeniu dotyczagcym maksymalnej ilosci powierzchni
(fejsow) dla pojedynczego obiektu, dostosowanego do pokrycia ptytkami. Ograniczenie to wynosi 2 000 000
powierzchni.

Program przy przejsciu do wizualizacji automatycznie dzieli obiekty przeznaczone do pokrycia
ptytkami (np. Sciany, sufity, podesty z wybrang opcjg ,,ptytki”) na powierzchnie 10 x 10 cm — jesli ktorys z nich
przekroczy bezpieczng liczbe powierzchni, zostang Panistwo powiadomieni o tym w specjalnym komunikacie.

Jesli bedzie taka mozliwos¢, program podzieli taki obiekt na wieksze powierzchnie (100 x 100 cm), co
zmniejszy ich liczbe. Stanie sie tak np. w sytuacji, gdy wyrysujg Panstwo zbyt duze pomieszczenie (powyzej
100 x 200 m). Natomiast nie bedzie takiej mozliwosci, jesli zbyt duzy obszar powstanie w wyniku
nieprawidtowego zdefiniowania wymiaréw, np. w wyniku nieoczekiwanego btedu programu w takiej sytuacji
program po prostu przerwie dziatanie funkgcji i taki obszar nie zostanie w ogdéle wygenerowany w wizualizacji.
w przypadku wyrysowania przez uzytkownika zbyt duzego obiektu, podziat 100 x 100 cm zabezpieczy
program przed nadmiernym obcigzeniem, ale moze spowodowa¢ mniej korzystny wyglad pomieszczenia
w wizualizacji w przypadku rendera podstawowego. Natomiast jesli zostang uzyte algorytmy Rendera PRO,
nowy podziat nie bedzie miat wptywu na uzyskane rezultaty. Algorytm Radiosity dokonuje bowiem wtasnego
podziatu sceny (przypominamy, ze Radiosity wylicza oswietlenie globalne jedynie dla wierzchotkéw
powierzchni), zas Path tracing w ogole nie korzysta z podziatu na powierzchnie, gdyz oblicza oswietlenie dla
kazdego piksela widoku z osobna.

Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projektowania
pomieszczenia mozna go zmieni¢ za pomoca funkgji ,,Edytor $cian”. Zmiany takie mogg jednak pociggaé za sobg
utrate niektérych elementow, tj. skosow lub ptytek. Opcja ta zostanie szerzej omdéwiona w punkcie 8.

o

Wstawianie drzwi oraz okien odbywa sie w osobnym module. w tym celu nalezy wybrac ikone ,,Drzwi

i okna” na pasku ikonowym.



2. Funkcja ,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora scian” (Rysunek 5).
w oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktéry najbardziej przypomina jego ostateczny uktad. Mozna go
wybrac sposrdd czterech gotowych szablondw rodzajow pomieszczen, a nastepnie dowolnie modyfikowac przy
uzyciu funkcji ,Podaj wymiary pomieszczenia” i, Obr6¢ pomieszczenie”. w tym miejscu mozna zdefiniowac
wysokos¢ i grubos¢ $cian. Jedli uzytkownik nie wskaze wiasnych parametréw, program ustawi je domysinie:
wysokos¢ = 260 cm i grubosé = 12 cm.

| Kreator écian

Wybierz rodzaj pomieszczenia:

Podaj wymiary pomieszczenia [cm]

A 450 B 430

cCo
Wysokosc scian [cm] Grubos¢ scian [em]
260 = 12 =

Obréc pomieszczenie

0 9 180 210 gopn

Zaawansowane Edycja

Rysunek 5 Kreator Scian

Uwaga! Wymiary nalezy podawaé¢ w centymetrach!

W prawej czesci okna ,Kreatora scian” prezentowany jest na biezgco podglad ksztattu rysowanego
wnetrza. Zmiana wprowadzanych danych powoduje modyfikacje uktadu podglagdu zgodnie z wpisanymi
wymiarami. Jesli ktéras ze Scian nie ma wystepowac w projekcie, mozna w tym miejscu wytgczy¢ ich widocznosé.
Aby to zrobi¢ nalezy kliknaé na nie w polu podgladu kursorem myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na
czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswietlata jako zakreslona linia.

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw $cian, mozna przejs¢ do okna ,Edytora scian”
poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisng¢ przycisk ,Rysuj”, co spowoduje wstawienie pomieszczenia do projektu
wraz z automatycznie wygenerowang podtogg, ktora pojawia sie jako zielony prostokat otaczajgcy obrys
pomieszczenia. Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on skorzystac
z przycisku ,,Zaawansowane”, ktory otwiera okno ,,Edycja elementéw $cian” (Rysunek 4), dostepne réwniez pod
ikong £ ,,Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,,Kreatora scian” nie dziala, jesli wnetrze zostalo juz wyrysowane. Aby méc ponownie
otworzy¢ Kreator w danym projekcie, nalezy usuna¢ wszystkie uprzednio wyrysowane $ciany,



3. Rysowanie scian przy uzyciu funkcji ,,Rysuj sciany”

Opcja ,,Rysuj Sciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowac Sciany w oparciu

o te metode nalezy:

wybracé ikone ,$ciany” =;

w nowo otwartym oknie zdefiniowac grubos¢ Scian, wysokos¢ i poziom rysowanego pomieszczenia oraz
zdecydowaé, czy podtoga i sufit majg zosta¢ wyrysowane automatycznie;

nastepnie klikng¢ przycisk ,Rysuj $ciany” - w tym momencie uzytkownik zostanie przeniesiony do
projektu, w ktdrym moze nakresli¢ obrys $cian;

tworzenie obrysu rozpoczyna sie poprzez klikniecie w dowolnym punkcie poczgtkowym;

nastepnie przesunieciem myszy nalezy wskaza¢ kierunek rysowania scian

po wskazaniu kierunku rysowania nalezy wpisa¢ z klawiatury w milimetrach dtugos¢ sciany (wartosc¢
wyswietli sie na pasku polecen) wartosé pokazuje sie na projekcie i zaakceptowac jg klawiszem [Enter],
mozna réwniez przesung¢ mysz w odpowiednim kierunku, wartos¢ wyswietla sie nad rysowana linig,
nastepnie skierowac mysz w kierunku, w ktérym ma zosta¢ wyrysowana kolejna Sciana i postepowac tak
w przypadku poprzedniej Sciany,

aby narysowac sciane pod katem nalezy najpierw podac jej dtugosé a nastepnie przy uzyciu klawisza
[Tab] przetgczy¢ na wymiar dotyczacy konta i wpisac i zatwierdzi¢ jego wymiar i zatwierdzi¢ [Enter]
powtarzac te procedure do uzyskania zgdanego ksztattu wnetrza;

podczas rysowania $cian tym sposobem mozna $ledzi¢ wartosci wyswietlajgce sie w punkcie
poczatkowym kazdej kolejnej linii, pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie
linii - jej biezgca dtugosc i wartosé kata, pod jakim jest rysowana;

zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg moze by¢ trudno
ustawic¢ pozgdane wartosci i co za tym idzie - uzyskac niezbedng precyzje rysowania;

aby zakonczy¢ rysowanie zarysu pomieszczenia nalezy wybraé prawy przycisk myszy — spowoduje to
pojawienie sie Scian w projekcie.

4. Rysowanie scian przy uzyciu funkcji ,,Wskaz”

Przed przystapieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej opcji, nalezy wyznaczy¢ Sciezke (inaczej:

polilinie) przebiegu pomieszczenia.

W tym celu nalezy:

wybrac ikone = ,Sciezka” z paska narzedziowego ,Rysuj” i kliknaé w punkcie poczatkowym $ciezki;
przesung¢ mysz w kierunku, w ktédrym S$ciana ma zosta¢ narysowana,

, @ nastepnie wprowadzi¢ dtugos¢ pierwszego odcinka z klawiatury i zatwierdzi¢ ja
wciskajac Enter;
tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczy¢ dtugosé odcinka Sciany przez klikniecie lewym
przyciskiem myszy, ten sposdb nie gwarantuje jednak precyzji wykonania;
w analogiczny sposdb nalezy wyrysowaé pozostate odcinki Sciezki az do uzyskania zgdanego ksztattu
pomieszczenia;
rysowanie $ciezki zakonczy¢ klikajagc prawym klawiszem myszy;
po zakonczeniu rysowania $ciezki nalezy przejs¢ do okna , Rysowanie iedycja $cian”, a w zaktadce
»Sciany” wybraé przycisk ,Wskaz”;
uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskazaé narysowang wczesniej
Sciezke poprzez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;



®  po jej zaznaczeniu program utworzy Sciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;

e jesli zaznaczona byta opcja ,,Rysuj podtoge”, podtoga zostanie automatycznie wygenerowana;

W przypadku btednego wyrysowania sciezki pojawi sie komunikat informujgcy o rodzaju popetnionego
btedu (Rysunek 6).

° Liczba ician zewnetrznych | wewnetrznych jest razna

oK

Rysunek 6 Komunikat o btednie wyrysowanej sciezce

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,, Edytor scian”

»Edytor scian” pozwala na tworzenie nowego oraz dowolng modyfikacje juz istniejgcego pomieszczenia,
na kazdym etapie projektowania. Pamieta¢ jednak nalezy, ze edycja istniejgcego pomieszczenia moze
powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek oraz skoséw przy zapisie nowego uktadu w ,,Edytorze Scian”.

Uruchomienie tej opcji jest mozliwe na kilka sposobow:

e poprzez wybor przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora scian”, ktére otwiera sie przy tworzeniu
nowego projektu;

e przez klikniecie na ikone £ ,Sciany”, a potem na przycisk ,,Edytor $cian”,

e przez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy na jedng ze $cian,

e przez zaznaczenie wyrysowanej juz Sciana nastepnie kliknieciem prawym przyciskiem myszy na
jej krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybor opcji ,,Edycja”,

e  Wszystkie te sposoby powodujg otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja scian”.

6. Menu okna , Rysowanie i edycja
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(Rysunek 7). Po kliknieciu na wybrana $ciane, podswietla sie ona
w kolorze granatowym, z naroznikami oznaczonymi zielonym .
. . . B 2 |
i czerwonym kwadratem. Oznaczenia kolorystyczne pomagajg N
okresli¢ parametry $ciany podczas pracy zedytorem. Po
zaznaczeniu dowolnej $ciany, stajg sie dostepne funkcje w menu an
ikonowym w gdrnej czesci okna oraz menu kontekstowym, pod
prawym przyciskiem myszy, opisane w tabeli na kolejnych B
stronach. Rysunek 7 Okno ,,Rysowanie i edycja scian"



Uwaga! Nie mozna zmieni¢ grubosci pojedynczych Scian noSnych - moze by¢ ona zmieniona wylacznie
dla wszystkich Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy Scian dzialowych).

Uwaga! Mozna zmienic¢ jednostke wymiarow — z centymetrow na milimetry i na odwrét.

Funkcja Opis

Pozwala na wyrysowanie nowego uktadu Scian (takze pod skrétem
klawiaturowym [Ctrl + N]); w nowym oknie mozna wprowadzic¢
wymiary pomieszczenia oraz zdecydowac, ktdre Sciany majg zostac
narysowane. Wiecej na ten temat znajduje sie w punkcie 8.

Nowe pomieszczenie

Zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla

Wskaz sciang sie w kolorze granatowym)

Dodaje nowy segment do zaznaczonego, .
pod wybranym katem i o do-wolnej | Wybdr wierzcholka

dtugosci (takze pod skrétem [Ctrl + Ins]) | I O Wierzchotek 1
(Rysunek 8) | W O wierschotek 2
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Rysunek 8 Nowa Sciana

Dzieli Sciane na 2 segmenty
réznej lub 3 réwnej dtugosci
(takze pod skrotem [Ctrl +

Podziat Sciany na segmenty

[Delete]). Kazdy nowo powstaty O 2 segmenty
R f Dtugose pierwszego segmentu:
== . segment posiada opcje dalszego
Podziel sciane na segmenty dzielenia (Rysunek 9) 1000 %mm
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Rysunek 9 Podziat Sciany na seamenty

aa Usun segment Usuwa istniejgcy segment (takze pod klawiszem [Delete])
. |
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Rysunek 10 Wstawianie wneki



Scina wybrany wierzchotek pod katem | )
Sciecie wierzchotka

prostym lub ukosnie (Rysunek 11) Uybar wierzcholks
[ © Wierzchotek 1
B O Wierzcholek 2
Parametry éciecia
. X 250 =y 250 -
! Sciecie wierzchotka

Rodzaj éciecia

Rysunek 11 Sciecie wierzchotka

Pozwala obrdci¢ sciane wzgledem
drugiej, do ktdrej przylega o dowolng Kt iy cianami
wartosé¢ kata (Rysunek 12) Wybbr wierzcholka
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Rysunek 13 Scianka dziatowa
Opcja w menu kontekstowym, =
faczy otwarte wierzchofki $cian,
budujac miedzy nimi nowy

| Sciana 1 - Wybdr wierzchotka
. [ © Wierzchotek 1

Dosun do..
segment (Rysunek 14) W viencholek2
/Q\ | Sciana 2 - Wybér wierzchotka
Potacz sciany | [l © Wierzchotek 1
. . oo Polacz z...
0K Anulyj

Rysunek 14 tqczenie Scian

Cofnij operacje Cofa ostatnio wykonywang akcje (takze pod skrotem [Ctrl + Z]);
G% Przybliz widok Przybliza widok pomieszczenia;
Q Oddal widok Oddala widok pomieszczenia;
Q Pokaz caty rysunek Pokazuje cate pomieszczenie (takze pod klawiszem [F5]);

10



F Opcja w menu kontekstowym; otwiera baze dodatkowych elementéw
Scian, w ktorej uzytkownik okresla typ elementu, jego wymiary i para-

metry wstawienia;

* Wstaw element
dodatkowy

Opcja w menu kontekstowym;

pozwala zmieni¢ wysokosé¢ Zmiana parametréw scian
wybranych segmentéw oraz Wysokosé

grubos¢ wszystkich Scian naraz 2600 5
(Rysunek 15) Grubosé

Zmiana wysokosci/grubosci Sciany R

] Ustaw dla wszystkich écian

Rysunek 15 Zmiana parametréw scian

7. Skok przesuwania

Funkcje, ktéra pozwala przesuwac, wydtuzac i skracac cate sciany o dowolng wartos¢ (skok). w tym celu
nalezy podac wartos¢ skoku w polu ,,Skok przesuwania”, a nastepnie zaznaczy¢ $ciane i ustawi¢ mysz tak, aby
wyswietlit sie wskaznik: O

Nastepnie klikng¢ w naroznik i przesung¢ mysz wzdtuz sciany, obserwujgc, jak zmienia sie jej dtugosc
w prawej czesci okna - w polu ,,Przesunigcie $ciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowej dtugosci nalezy zwolni¢ przycisk
myszy. Wymiar $ciany zostanie zmieniony. (Rysunek 16).

7 Rysowanie i edycja cian o x

(TG ows sz | I ||~ = [ [ TS P [ [0 | @ & @0 Q
Jednostka wymiaréw. Skok przesuwania

Informacje
O Milimetry O Centymetry 50

<l mm Wymiary éciany
Widok z géry Tagsze LI
Grubost 120 mm
2000 Wysokosé: 2600 mm
' [Mkat 90 stopni
Wkat 90 stopni

1000
1000

1500 1500

Elementy dodatkows

¥ # Wtaw element dodaticowy

3000
3000

Przesuniecie sciany

00 Now dhugose

Przesuniecie

Rysunek 16 Przesuniecie sciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

Aby przesung¢ sciany (np. zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach 4500 x 4500 mm na
prostokatne o wym. 3900 x 4500 mm) nalezy wpisa¢ zgdang wartos¢ skoku przesuwania, czyli réznice miedzy
dtugoscia biezacy a zadana (w opisywanym przypadku 600 mm), potem kliknagé¢ na $ciane, aby jg zaznaczy¢
i ustawi¢ wskaznik tak, by uzyskat postac krzyza

Nastepnie klikng¢ ponownie na $ciane i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przesungac jg do wewnatrz
pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywanej linii, oznaczajgcej uzyskanie wartosci rownej zdefiniowanemu
skokowi przesuwania (Btagd! Nie moina odnalei¢ zrédta odwotania. 16). Podczas przesuwania $ciany nalezy z
wraca¢ uwage na informacje wyswietlajgce sie w prawej czesci okna w polu ,Przesuniecie Sciany”, gdzie
widoczna jest uzyskana wartosc¢ przesuniecia. Po uzyskaniu zgdnego ksztattu zwolnic przycisk myszy.
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8. Rysowanie nowego uktadu scian

Aby wyrysowa¢ pomieszczenie na nowo, nalezy wybrac przycisk ,Nowe pomieszczenie” w oknie
edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rysunek 17) poda¢ wymiary i wskazaé $ciany, ktére majg
zostaé wyrysowane. Po wprowadzeniu parametrow nalezy je zaakceptowac poprzez wybranie przycisku ,Rysuj
pomieszczenie”. Jesli konieczna jest dalsza modyfikacja uktadu $cian, mozna jg przeprowadzi¢ w sposoéb

analogiczny do opisanych wyzej.

szCzenia

Wymiary pomieszczenia Rysowane Sciany
Dlugosé pomieszczenia a |
3000 =1 mm
] ]
SzerckosE pomieszczenia
3500 =1 mm )
Wysokosc pomieszczenia Grubosé scian
2800 =1 mm 120 = mm I
| [ Rysuj pomieszczenie l Anuluj

Rysunek 17 Okno ,,Parametry pomieszczenia- Rysowanie nowego pomieszczenia "

Po kazdej modyfikacji pomieszczenia w Edytorze $cian i po
zamknieciu Edytora w celu powrotu do srodowiska .4CAD, pojawi sie
ponizszy komunikat z zapytaniem, czy uzytkownik na pewno chce o Cay wstawié zmadyfikowane éciany do projektu w
Intellicadzie?

zmieni¢ uktad Scian (Rysunek 18). Aby uktad zostat zmieniony, nalezy

klikng¢ ,,Tak”. Aby anulowa¢ wybrac ,,Nie” lub ,,Anuluj”. = e Anuluj

Jedli rysowanie écian rozpocznie sie od nowa z poziomu  RYsunek 18 Komunikat o potwierdzenie modyfikacjician

projektu (po wczesniejszym wyrysowaniu pomieszczenia) poprzez ikone ,,Pomieszczenie”, nie bedzie mozliwosci
uruchomienia ,Kreatora scian” (bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istniejgcych Scian). Dostepne bedg opcje
»Rysuj Sciany”, ,,Wskaz” oraz ,,Edytor Scian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi sie komunikat z informacjg o istniejgcych juz Scianach. Wybranie
opcji ,, Tak” spowoduje uruchomienie rysowania $ciezki Scian. Po zakonczeniu rysowania uzytkownik otrzyma
w rezultacie obrysy dwdch pomieszczen.

| S'cianywtym projekcie 53 jui narysowane,
H Czy na pewno cheesz je wstawid jeszeze raz 7

Tak Mie

Rysunek 19 Komunikat przypominajqgcy o istnieniu wyrysowanych wczesniej scian
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Wstawianie i edytowanie elementéw Scian

1. Uwagi wstepne

Okno ,,Edycja elementéw $cian”, dostepne pod ikong & ,Sciany”, stuzy nie tylko do tworzenia $cian

pomieszczenia, lecz rowniez do dodawania elementéw $cian, jak skosy, dodatki. Opisywane parametry

pomieszczenia zawsze odwotujg sie do uktadu, w ktérym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy

wstawiany obiekt posiada podglad w projekcie, rysowany w oparciu o podane parametry. Skosy nie podlegaja
edycji. Opis metod wstawiania poszczegélnych typdw elementdw znajduje sie w kolejnych punktach.

2. Skosy

Aby wstawic skos nalezy:
kliknaé na ikone £ ,Sciany”;
nowym oknie przejs¢ do zaktadki ,Skosy”

wybrac przycisk ,,Wskaz Sciane”, a nastepnie w projekcie klikng¢ na Sciane, na ktdrej skos ma sie znalez¢;

po wybraniu Sciany uzytkownik jest automatycznie przenoszony do okna ,,Edycja elementéw $cian”, a

w projekcie pojawia sie rézowy schematyczny Rysunek wstawianego skosu;
nalezy wybrac typ: skos $ciany lub naroznika (Rysunek 20 i Rysunek 21);

Dodatki

: Skosy !

8 Dostosuj sciane

Edycja elementéw Scian X Edycja element6w &cian
Sciany ‘ Skosy ‘ Dodatki §ciany
Typ skosu B D Typ skosu
O sciany o
o e O éciany
PR © naroznika
A 1200 = | =
=S A 1210 =
B 1 =
— B 1400 =

kat 45

Dostosuj sciane

Wskaz éciane

| Wskaz éciane

=
|ﬁ

Rysunek 21 Wstawienie skosu Sciany

Rysunek 20 Wstawienie skosu naroznika

e nastepnie zdefiniowa¢ parametry skosu w oparciu oschemat wyswietlany w prawej czesci okna,

opierajac sie na wymiarach a oraz B lub Ci klikngc¢ ,,Wstaw”;

e dla skoséw scian mozna wybrac¢ rodzaj zakonczenia skosu: proste dochodzgce do Sciany, proste

odsuniete od $ciany oraz Sciete.

Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas okreslania parametréw skosu trzeba zaznaczy¢ opcje

,Dostosuj Sciane”, opcja ta jest teraz witgczona przy dodawaniu pierwszego skosu. Po wybraniu funkcji ,Wstaw”,

$ciana, na ktérej znajduje sie skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy skosu, a przez okno wstawione do

projektu bedzie widoczne tto.
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Uwaga! SKkosy nie podlegaja edycji. Jesli uzytkownik chce zmienic ich parametry, powinien je usunaé
I wstawi¢ na nowo.

Uwagal! Jesli skos sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybraé skos odsuniety
z rozwijanej listy i poda¢ odlegtos¢ od naroznika, w jakiej skos ma zosta¢ narysowany.

3. Dodatki

Modele dodatkéw znajduja sie w trzeciej zaktadce okna ,Edycja elementéw Scian” (Rysunek 22). Nad
oknem wyswietlajg sie dostepne ksztatty dla dodatkéw. Wstawia sie je podobnie jak okna i drzwi, dodatkowo
definiujac ich typ:

= ,wystep” - posiada zdefiniowang gtebokos¢;
- ,otwor” - element ,na wylot” nie posiada gtebokosci;
. »wneka” - ma gtebokos¢ (nie wiekszg niz grubosc sciany).

B8
1
: | T
== ¥ Grubosé
E' Hom &
Wiskaz dement o [ Zamkni_|
Rysunek 22 Edycja dodatkowych elementdw scian
Podczas umieszczania wnek i wystepdw w Sciankach | ey clementsu sian x
dziatowych oraz ich edycji, mozna szybko przenie$é¢ je na e | Iy I Dot |
d , . bi . . ” 0 = 700 5 1300 = [JDruga strona
rugg strone $ciany, wybierajac opcje ,Druga strona ; — ehokost wnc
(Rysunek 23) w prawym gérnym rogu okna (opcja dostepna L'—:—LIH“’_3
jedynie dla_ wnek iwystepdw wstawionych w $cianach
dzia’rowych) 1650
200
Typ elementu
(O wystep () otwér © wneka

Rysunek 23 Edycja dodatkowych elementdw Scian-
wstawianie wneki w Sciance dziatowej
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V 4 [

Tworzenie i wykorzystanie stupdow i sciane

1. Uwagi wstepne

lkona & ,,Stupy i $cianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw lub
ostrostupdw o réznych podstawach) bez koniecznosci rysowania szablonéw. Obiekty sg tworzone
jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie ,,Stupy i Scianki” (Rysunek 24) oraz o wybrany
punkt, w ktérym maja sie pojawi¢ w projekcie (nalezy go wskaza¢ bezposrednio po wybraniu ikony
»Stupy i Scianki”).

Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju kolumn,
podestow, skosow, stupkdéw, Scianek tukowych, sufitdw podwieszanych oraz innych obiektow
dekoracyjnych. Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla stupdéw réwniez dostepna jest
mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych na segmenty.

W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od preferencji, wybrac
»dopasowanie do promieni” lub ,podziat na segmenty”. Mozna takze wykluczy¢ stupy i Scianki
Z wyceny - po zaznaczeniu opcji ,brak wyceny” nie zostang uwzglednione w kosztorysie projektu.

2. Wstawianie stupdw i scianek

Aby wstawic stupy i Scianki nalezy:
. wybra¢ ikone ,,Stupy iscianki” 2 na pasku ,Wnetrza 1", a nastepnie kliknaé
w punkcie, gdzie bryta ma zosta¢ wstawiona w projekcie;

(prostopadtoscian lub ostrostup);

” Rysuj" .

3. Rodzaje stupow i Scianek

k

Stupy i cianki
Ksztalt podstawy
okragly ~

Rodzaj bryly
O Prostopadioician

() Ostroshup

Punkt wstawienia

O Centralny

O Narozny dolny

Parametry
poziom Wskaz

[ =0
wysokoi¢
1 = 1000
szerokost

| =50

Podzisl na segmenty
1 dopasowanie do promieni
() stala dugosc segmentu

gestos¢ podzialy

Opge
| Optytia
| [ brak wyceny

Anuluj

Rysunek 24 Okno ,,Stupy

i Scianki"

w nowo otwartym oknie podac¢ parametry, wybraé¢ ksztatt podstawy irodzaj bryty

po wprowadzeniu wszystkich parametrow, zatwierdzi¢ je poprzez klikniecie przycisku

Mozna stworzy¢ bryty o réznych podstawach (Rysunek 25). Definiowalne parametry imw*:m:"k'-
sztatt podstawy
bryt dostepnych w oknie ,,Stupy i scianki” opisano w tabeli na nastepnej stronie. Podczas tréjkat (2 boki i kat) B
okreslania parametrow kazdej z bryt mozna podac¢ poziom, na ktérym ma by¢ wstawiona jej okragly

podstawa.

Utatwieniem jest przycisk ,Wskaz” - po wybraniu go okno ,Stupy..." znika,
a uzytkownik moze wskaza¢ w projekcie punkt o takim poziomie, na jakim ma zostac
wstawiony nowy element.

tuk

trajkat rownoboczny
trajkat (3 boki)

kwadratowy
prostokatny
szescickatny

scianka fukowa

Po wskazaniu poziomu, okno ,,Stupy..." pojawia sie ponownie z wpisanym poziomem.
Stupy mogg miec¢ forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podstawie. w przypadku
ostrostupdéw nie sg dostepne opcje ,,ptytki” oraz ,brak wyceny”.

WA AT

=
P

Rysunek 26 Przyktady stupdw i Scianek tukowych (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

15

Rysunek 25 Rodzaje ksztaftow
podstawy stupéw i scianek



Okragty

Tréjkatny rownoboczny

Trojkatny 3 boki

Trojkatny 2 boki i kat

Kwadratowy

Prostokatny

Szesciokatny

tukowy

Scianka tukowa

poziom, wysokos¢,
szerokosé

poziom, wysokos¢,
szerokosé

poziom, wysokosé, dtugosé
3 bokéw

poziom, wysokos$é, dtugosé
2 bokdw, wartos¢ kata

poziom, wysokos¢ szerokosé

poziom, wysokos¢,
szerokos¢, dtugos¢

poziom, wysokos¢ szerokos¢

poziom, wysokos¢ szerokosé

poziom, wysokosé, promien,
grubos¢, wartosc kata
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podstawa o przekroju okregu,
w ktérym szerokosc réwna sie srednicy
podstawy;

podstawa o przekroju tréjkata
rownobocznego;

podawana szerokosc¢ to dtugos¢ boku
trojkata;

podstawa o przekroju tréjkata

o bokach dowolnej dtugosci;
uzytkownik wprowadza dtugosci
bokow tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata

o bokach dowolnej dtugosci;
uzytkownik wprowadza dtugosci
bokow tréjkata

lub kata miedzy nimi;

podstawa o przekroju kwadratu;
podawana szerokosc to dtugos¢ boku
kwadratu;

podstawa o przekroju prostokata;

bryta doskonale sprawdza sie przy
tworzeniu $cianek dziatowych oraz
sufitéw podwieszanych;

podstawa o przekroju szesciokata;
podawana szerokosc¢ to dtugosc
przekatnej figury;

podstawa jest wycinek % kota, wpisany
w % kwadratu;

stuzy do tworzenia wklestych Scian
tukowych;

dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika
sciany;

szerokos$¢ podawana w tym oknie
odpowiada promieniowi wycinka kota;

podstawe tworzg potgczone ze sobg
dwa wycinki

kota o réznych promieniach, ale o tych
samych katach rozwarcia, utozone
rownolegle wzgledem siebie;

bryta stosowana podczas rysowania
wklestych lub wypuktych $cian
tukowych, umieszczanych réwniez
pomiedzy naroznikami, ktérych kat
jest rézny od 90°.



Przydatne informacje

1. Filmy instruktazowe

e Playlista ,,Sciany | Skosy | Okna i drzwi”

e Wstawienie skoséw ze Scietym zakoriczeniem
e  Przerysowanie wnetrza 2D z pliku DWG

e  Zmiana wysokosci Scian w pomieszczeniu

e Wstawianie skosu i okna w skosie

e Jak utworzy¢ skos w pomieszczeniu

2. Skroty i polecenia

W tym dokumencie zamieszczono zestawienie klawiszy funkcyjnych w srodowisku .4CAD i wizualizacji
oraz najczesciej uzywane polecenia, wydawane przy uzyciu myszy i klawiatury w srodowisku .4CAD. Dokument
znajduje sie pod adresem: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-

0_64bit-pl.pdf

Uwaga w powyzszym zestawieniu skroty LPM i PMP oznaczajg lewy przycisk myszy i prawy przycisk
myszy. Zapis komendy ze znakiem + (np.: [Ctrl] + [Z]) oznacza jednoczesne wcisniecie obu klawiszy, natomiast
zapis z symbolem >> (np. [E] >> [Enter] lub [Spacja]) oznacza, ze najpierw nalezy wpisac E, a nastepnie wcisngc

[Enter] lub spacje.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLSZETRAJpDRaoOXfJ7EgU4My9Gw6S__FP
https://www.youtube.com/watch?v=z5uRMSSHU2w&list=PLSZETRAJpDRaoOXfJ7EgU4My9Gw6S__FP&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=CmBPJCdW5jc&list=PLSZETRAJpDRaoOXfJ7EgU4My9Gw6S__FP&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=nqeCtvLRU_Q&list=PLSZETRAJpDRaoOXfJ7EgU4My9Gw6S__FP&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=8T_kE4DZ8Gc&list=PLSZETRAJpDRaoOXfJ7EgU4My9Gw6S__FP&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=ni1_xQh-tVA&list=PLSZETRAJpDRaoOXfJ7EgU4My9Gw6S__FP&index=13
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0_64bit-pl.pdf

Wsparcie techniczne
pon.-pt. od 8.00 do 17.00
pomoc@cadprojekt.com.pl
tel. +48 61 662 38 83

Formularz kontaktowy

Informujemy, ze prowadzimy szkolenia z obstugi naszych programoéw. Wiecej informacji
znajdg Panstwo na naszej stronie internetowe;j: https://cadprojekt.com.pl/szkolenia/

Dziat szkolen
szkolenia@cadprojekt.com.pl
tel. +48 505 138 863
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