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Wraz z najnowszg aktualizacjg firma CAD Projekt K&A udostepnia Uzytkownikom nowg
funkcjonalnos¢ narzedzia Konwerter 3D. Jest to funkcja automatycznego odczytu tekstur dla
wybranych formatéw. Dzieki wprowadzonym zmianom mozliwe stato sie konwertowanie plikdw
wraz posiadanymi przez nie teksturami. Program zapisuje rowniez rozktad tekstury na obiekcie.
Po przeprowadzeniu konwersji model z teksturg nalezy zapisa¢ w bazie uzytkownika.

Obstugiwane formaty

Funkcja automatycznego odczytu tekstur podczas konwersji modelu dostepna jest dla
wybranych formatéw. Model musi posiadac¢ zdefiniowang mape UV, okreslajgca rozktad tekstury
na powierzchni modelu. W zaleznosci od wtasciwosci formatu, w ktorym zapisany jest model, do
konwersji mogg by¢ potrzebne dodatkowe pliki. Warto zadba¢, aby konwertowane pliki zapisane
byty w jednym folderze. Wymagania dla obstugiwanych formatéw zawiera ponizsza tabela.

Format Potrzebne pliki

* sk Wszystkie potrzebne dane (model, informacje o materiatach, tekstury i UV
SKP mapa) zawarte sg w jednym pliku.
Plik *.3ds zawiera model, mape UV i informacje o materiatach.

*
3ds Tekstury znajdujg sie w osobnych plikach.

Plik *.obj zawiera model i mape UV.

Plik *.mtl zawiera informacje o materiatach.

Tekstury znajduja sie w osobnych plikach.

UWAGA: Plik *.0obj i *.mtl musza miec takg sama nazwe!

*.obj

* dae Plik *.dae zawiera model, mape UV i informacje o materiatach.
’ Tekstury znajdujg sie w osobnych plikach.

* fbx Plik *.fox zwiera model, mape UV i informacje o materiatach.
) Tekstury znajdujg sie w osobnych plikach.

Plik *.dwx zawiera model.

Plik *.pal zawiera informacje o materiatach.

*.dwx Tekstury znajduja sie w osobnych plikach.

UWAGA: aby pojawity sie tekstury w tym formacie w folderze musi
znajdowac sie plik *.pal!

Nowa funkcjonalnosc¢ nie bedzie dziatac dla plikow o formatach nieuwzglednionych w tabeli, ani
w przypadku niespetnienia wymaganych warunkéw, nawet jesli w folderze znajduja sie pliki
tekstur. W Konwerterze 3D wyswietli sie informacja o braku obstugi tego formatu.



Konwersja plikow

Przed przystgpieniem do konwersji plikbw 3D ze zdefiniowang teksturg, upewnij sie, ze
posiadasz najnowszg wersje programu, w ktorej zostaty wprowadzone poprawki dla Konwertera
3D. W przypadku korzystania z wczes$niejszej wersji, nalezy pobra¢ najnowszg wersje
oprogramowania.

Po uruchomieniu modutu Konwerter 3D w programie firmy CAD Projekt K&A nalezy wybrac plik
do przekonwertowania korzystajgc z przycisku ,Dodaj pliki" lub caty folder korzystajgc
z przycisku ,Wybierz folder". Wszystkie konwertowane pliki (model oraz tekstury, zgodnie
z powyzszg tabelkg) powinny znajdowac sie w tym samym folderze. Nastepnie nalezy dokona¢
konwersji przy uzyciu przycisku ,Konwertuj". Moze to potrwac kilkadziesigt sekund.

Po zakonczeniu operacji w oknie podgladu Konwertera 3D wyswietli sie model z natozong
teksturg. Mozna go poddac dalszej obrébce a nastepnie zapisa¢ do bazy uzytkownika.
W przypadku, gdy oryginalny model nie posiadat tekstur, zostanie wyswietlona informacja
o braku tekstur.

Po przeprowadzeniu konwersji, model zostanie zmieniony na format *.dwx. Tekstury zachowaja
swoje pierwotne roztozenie, jednak mozna je skalowa¢, obracadi przesuwac w oknie Wizualizacji
podczas edycjimodelu.
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