Q CAD PROJEKT K&A

Nowoéci w CAD Decor PRO 3.0

NOWY WYGLAD WIZUALIZACII

Zmienit sie interfejs wizualizacji. Jest teraz bardziej przejrzysty i czytelny. Zamiast trzech paskéw narzedzi

(gérnego menu ikonowego, panelu z zaktadkami ,,Materiaty”, ,Scena” i ,Render” oraz dolnego paska
z podgladami ptytek i funkcjami ptytkarskimi) obecnie sg cztery grupy funkcji. Opisujemy je ponizej.

Menu gorne pozostato prawie bez zmian — z dwoma wyjatkami:

= pojawita sie ikona ,,Dokumentacja”, otwierajgca nowy moduf do tworzenia spersonifikowanej
i kompleksowej dokumentacji technicznej projektu;

= dodano ikone ,,Szybki zapis”, pozwalajaca na zapisanie ilustracji (zwyktej, stereoskopowej lub anaglifu)
oraz Prezentacji 3DE lub na dysku bez wybierania lokalizacji, formatu i rozdzielczosci pliku (zapisujg sie
zgodnie z ostatnimi ustawieniami, ktérych dokonano w znanym Panstwu oknie ,Zapis wizualizacji”,
ktére otwiera ikona ,,Eksport sceny 3D”);

Na lewym panelu dostepnych jest teraz piec zaktadek:

= Materiaty” — znajduja sie tutaj: modut farb (dajgcy dostep do oferty -

Render
firm Tikkurila i Sigma Coatings), lista baz tekstur i materiatow produ- = =
centdow ptyt meblowych, blatéw kuchennych, frontéw meblowych T T S E el ~ 4
i innych, a takze biblioteka uniwersalnych (standardowych) baz tekstur [GeForce GTX 1050 (|
autorstwa CAD ProjektK&A z mozliwoscia wgrania dowolnej liczby
tekstur uzytkownika; Trybpracy | Wysoka jakosé v
=, Plytki” — lista baz oktadzin $ciennych i podtogowych oraz dekoraciji Precyzia GI G
” -y y p gowy J Probek/piksel  (@RIAO00 |
réznych producentow; Filtr wyat. @z )
= Swiatta” — lista Zrédet $wiatta w projekcie — halogendéw, $wietldwek, 25'“”1 zmiany widoku
. . o . , . ® p f
Swiatta punktowego i stonecznego oraz emiteréw i podswietlen (czyli -
. . | Pathtracing @
OblektOW Renderuj Aktualny widok
z nadanymi wfasciwosciami realnego emitowania swiatta oraz imitacji Rozdzielczos¢ [5760x3240 v
jarzenia sie mtensyyvnym SW|ati_em); . . , ) p—— —_—
= ,Render” — znajduja sie tu opcje renderingu i wybodr tonacji barwnych; T
w module Render PRO dostepne sg algorytmy Radiosity i Ray tracing Prébek/piksel
oraz nowa metoda obliczen Path tracing; S22 2 BLI3E
= | Prezentacja” — panel nagrywania filmow AVI (w 2D lub 3D), oferujacy T @R )
takze mozliwosc nagrywania animacji sferycznych (filmoéw w trybie Kontrast (100 )
. . . G (@ 1,50 |
Panoramy 360° do zamieszczenia na Facebooku) oraz tworzenia R:;"ma. - E .
ukcja jasnosci [ 0,34 |
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Pojawit sie prawy panel, ktory zawiera funkcje edycyjne:

po wybraniu materiatu (zaznaczeniu obiektu) w scenie mozna tu zmienié¢ jego wtasciwosci — w zaktadce
»,Wiasciwosci materiatu”;

po zaznaczeniu Zrodta Swiatta na lisScie w lewym menu, mozna sterowad jego funkcjami w panelu
»Wiasciwosci swiatta”;

znajduje sie tu jeszcze jedna zaktadka: ,Ustawienia sceny”, w ktdrej mozna zarzadzac ustawieniami
kamery oraz sceny, a takze zapisywac liste wybranych widokdéw projektu w réznych rozdzielczosciach do
wykorzystania np. podczas renderingu (uzywajac algorytmu Path tracing mozna zada¢ dowolng liczbe
tych widokdw do przeliczenia, w rezultacie otrzymujac wiele ilustracji o réznych rozdzielczosciach
i ujeciach, poswiecajac czas potrzebny na przeprowadzenie obliczen na inne aktywnosci).

W menu dolnym:

wyswietlajg sie tu — tak jak dotad - podglady ptytek i funkcje ich nanoszenia, edycji i zestawienie
uzytych oktadzin;

pojawiajg sie tu rowniez podglady materialow z obecnie wybranej kolekcji (analogicznie do
pogladdéw ptytek), co wptyneto na polepszenie ich widocznosci (mozna nimi tatwo zarzadzaé, m.in.
zmieniajac ich wielkos¢, a po skierowaniu kursora na podglad na liscie jego powiekszenie pojawia sie
dodatkowo

w lewym dolnym rogu podgladu sceny);

po przejsciu na zaktadke ,Render” w lewym menu, wyswietlg sie tutaj miniatury ilustracji zapisanych
na dysku i podglad biezacych rezultatdéw obliczen algorytmu Path tracing (ktéry mozna powiekszad).

Widocznoscig opisanych wyzej grup funkcji mozna tatwo i wygodnie sterowac — po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy na géornym pasku otwiera sie menu podreczne, pozwalajgce ukry¢ panele boczne i dolny
lub przywrdci¢ domysiny wyglad paneli. Te trzy panele mozna tez zsuwac i rozsuwaé przy uzyciu myszy.

NOWE ZARZADZANIE MATERIALtAMI

CAD Decor PRO w wersji 3.0 oferuje fatwe nanoszenie tekstur i koloréw juz uzytych w projekcie na inne
obiekty, bez czasochtonnego wertowania baz w Zzmudnym poszukiwaniu danej tekstury lub prébach
odnalezienie na palecie identycznego odcienia. Dzieki narzedziom pobierania i nanoszenia
materiatdw mozna w kilka chwil ujednolici¢ wyglad wszystkich elementéw wyposazenia!

Nowe , Narzedzie pobierania materiatu” (,pipeta”) pozwala pobrac

(,skopiowac”) wzér tekstury lub kolor ze wskazanego piksela wraz I_?H@D

V4

nadanymi weczedniej wtasciwosciami! Pobrany materiat mozna Wiasciwosci materiatu ]

W 2

poddac¢ edycji w prawym panelu lub od razu uzy¢ w projekcie (nadane Y& - m

efekty, czyli potysk, przezroczystosé, odbicia, chropowatos¢, emisja czy
mapowanie wypuktosci zostang automatycznie przypisane obiektom,

Narzedzie pobierania materialub

na ktére pobrany materiat zostanie naniesiony).
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»Narzedzie nanoszenia materiatu na obiekt” lub , Narzedzie nanoszenia
materiatu na warstwe” (,kubetek”) pozwala nanies¢ te teksture lub kolor
na inne obiektu lub powierzchnie (pojedynczo lub na wszystkie obiekty,
nalezace do danej warstwy, czyli zmieniajgc globalnie).

Po zaznaczeniu obiektu, w prawym panelu staj3 sie dostepne opcje s Tekstura ()

edycji jego wiasciwosci. Nowoscia jest mozliwo$é edytowania powierz- [Maredze nanoccom matesal warste|

chni (np. $cian, podestéw), na ktére nie naniesiono jeszcze zadnej tekstury. | r i ‘l pg
Mozna zmienié¢ wielkos¢ tekstury, przesungc ja, obrdci¢, nada¢ potysk, ' ! ‘
przezroczystos¢, odbicia (planarne, czyli ptaskie lub ogdlne), chropowa-
tos¢ (ktéra ma olbrzymig istotnosc jesli chodzi o naturalny wyglad swiatfa
odbitego od rdéznych powierzchni, np. ptytek ceramicznych, blatéw lub
podtdg), a takze wiasciwosci emisji (wydzielania swiatta, dawniej nazywa-

na przez nas ,.emisjg zaawansowang”) oraz podswietlenia (imitacji po$wia- S -
ty, pozornego jarzenia sie intensywnym $wiattem, ktére jednak nie wptywa Z:‘:: W:::“‘I::S
na rozktad oswietlenia w scenie, czyli dawng ,emisje podstawowg”), e etk e
a takze efekt mapowania wypuktosci (Bump mappingu). Roige —
Szerokosé [mm] S 3200 (3
Mozliwe jest tez zarzadzanie wybrang warstwa edytowanego obiektu Wysokosé [mm] [(5) 1371 &
(np. taka, ktdra jest trudna do wskazania myszg, bo np. zastaniajg jg inne) Kat obrotu @ o &
—ich lista jest dostepna w dolnej czesci prawego panelu. Mozna sterowaé ;
poziomem jej wygtadzania, czyli poziomem gtadkosci powierzchni Mapowanie wypUKIoZc:

Efekt wypukiosci ([ 24% ]
Efekt odwrécony |[0)

zaoblonych, widocznoscig oraz zdefiniowac jej materiat jako dwustronny
dla poprawienia rozktadu oswietlenia (przydatne np. dla zaluzji okiennych).

NOWY RENDERING ZAAWANSOWANY

Do wyboru sg obecnie dwa algorytmy wyliczania globalnego oswietlenia: znane juz Panstwu
Radiosity oraz zupetfnie nowy algorytm Path tracing, okreslajacy ile $wiatta dociera do kazdego piksela
w scenie (analizujgcy Sciezki promieni).

= Path tracing jest doktadniejszy od Radiosity i moze dawac efekty nie do odrdznienia od prawdziwych
fotografii;

= Path tracing moze uzywac kilku lub nawet kilkanastu kart graficznych, jesli s3 dostepne;

= poza wyliczeniem oswietlenia globalnego Path tracing dokonuje tez analizy odbic i zataman promieni
(np. rozktadu swiatta na elementach metalowych, lustrzanych lub szkle) tak, jak Ray tracing;

= w panelu z opcjami Path tracingu umozliwiamy fatwe tworzenie prezentacji 360° ktére mozna
publikowa¢ na Facebooku (funkcja ,,Panorama sferyczna” dostepna dla algorytmu Path tracing);

= podczas renderowania przy uzyciu algorytmu Path tracing widoczny jest poglad obecnie wyliczanego
obrazka, a takze podglady gotowych renderdw, zapisanych na dysku we wskazanym folderze;

= udostepnilismy wiele nowych filtréw tonacji barwnych dla Path tracingu, zeby jeszcze bardziej
utatwic¢ Panstwu dobor filtra, ktéry najlepiej odda charakter wnetrza (zaktadka ,,Filtry” dostepna jest
zaréwno dla Radiosity, jak i dla Path tracing, ale dla Radiosity do wyboru jest mniej gotowych tonacji);

= mechanizm uzywany przez algorytm Path tracing pozwala na obsfuge projektow o wiekszej ilosci
powierzchni, niz Radiosity;

= w trakcie trwania obliczen Path tracingu mozna zmieniac parametry materialow w scenie.
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INNE ZMIANY W WIZUALIZACII

opcje ustawien sceny: ,Statystyka”, ,Diagnostyka” oraz ustawien sSwiatet: ,,Styl” (wybdr IES dla
halogendéw) zostaty przeniesione na z lewego na prawy panel;

opcja ,,Mapowanie wypuktosci” znikta z listy opcji rendera — jest obecnie dostepna w zaktadce
»Witasciwosci materiatu” w prawym panelu;

w zaktadce ,,Prezentacja” dodalismy panel ,,Obraz stereo” do zarzadzania ustawieniami filmoéw 3D;
suwaki do sterowania wtasciwosciami materiatu maja teraz wartos¢ liczbowg, ktérg mozna
edytowac prawym przyciskiem myszy i wpisac¢ z klawiatury;

nowe ustawienia algorytmu Ray tracing — uzytkownik nie musi juz wybieraé poziomu jakosci, czyli
ilosci przeprowadzanych prébek dla jednego piksela, od jednej prébki dla jednego piksela (1x1) do
szesnastu probek (4x4), ani nawet ilosci analizowanych odbi¢ i zataman, gdyz dla wszystkich
uzytkownikow ustawiamy wszystkie te parametry od razu na najwyzszym poziomie! Udato nam sie
tak zoptymalizowac¢ dziatanie tej funkcji, ze nie trzeba juz szuka¢ kompromisu miedzy jakoscig
a czasem oczekiwania na rezultaty obliczen! Utatwi i przyspieszy to Panstwa prace i zapewni najlepsze
efekty wizualne bez wysitku z Paistwa strony. Kiedys przy duzych monitorach w rozdzielczosci 4K
brakowato pamieci przy ustawieniach 4x4 (16 prébek), gdyz czes$é obliczen Ray tracingu byta
przeprowadzona na procesorze, a cze$¢ na karcie graficznej - obecnie cato$é procesu przebiega na
karcie graficznej i domysinie sg przeprowadzane az 32 probki na piksel! Obecnie u kazdego
klienta analizowanych jest 20 zataman i 20 odbic promieni, podczas gdy wczesniej maksymalnie
mogto to by¢ 20 promieni zatamanych i 10 odbitych.

NOWE ZARZADZANIE SWIATLEM SRR

 Swiatta |
. Py ;. . B Hal

Czytelne listy zrédet $wiatta na osobnej zaktadce w lewym menu — n,1_ ar

wieksza wygoda i przejrzystos¢! = Halogen 2 @)
. . . s . 7. ™ L, i = Halogen 3. e i
tatwiejsze zarzadzanie zrodfami swiatfa - mozliwos¢ tworzenia = Halogen 4 >
rup $wiatet o dowolnych nazwach; = tslooens) 2P

g p A ,y . K ’ . A . = Przenies do: Halogeny

tatwe przenoszenie $wiatet miedzy grupami przy uzyciu metody =7 praeniet do: Grupa 1

»przeciggnij i upus¢” lub przy uzyciu funkcji pod prawym przyciskiem
myszy;

Zrédta $wiatta zaznacza sie na licie z lewej strony, a ich wiasciwosci
zmienia w prawym panelu;

Szybki podglad i edycja emiterow, czyli obiektéw i powierzchni
z nadang emisja (wydzielajgcych $wiatto do otoczenia) i podswietle-
niami (poswiatg, imitujgca intensywne jarzenie).
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NOWA DOKUMENTACJA TECHNICZNA PROJEKTU

Wraz z nowg dokumentacja zyskujg Panstwo duzg elastycznos¢ w sposobie prezentowania swoich
projektow. Zawartos¢ i wyglad dokumentacji zalezy tylko od Waszej inwencji. Dokumentacja moze wiec
zawiera¢ dowolng ilo$¢ i rodzaje stron (m.in. przyktadowe wizualizacje, rysunki techniczne, ktady
wybranych $cian lub fragmentédw projektu, rysunki blatéw, rzuty podtdg, przekroje pomieszczenia z
wyposazeniem lub bez). Wyboru czesci tych elementéw dokonuje sie podczas wstepnej konfiguracji
dokumentacji lub podczas dalszej pracy z nig, natomiast ktady i przekroje mozna tworzy¢ samodzielnie po
wygenerowaniu dokumentacji. Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowac i dowolnie
dostosowac do swoich aktualnych potrzeb.

Ciekawg wtasciwoscig naszej dokumentacji jest mozliwosc wyswietlania tekstur obiektow (np.
elementdéw wyposazenia, szafek i blatéw, ptytek i farb). Obiekty mozna rowniez oczywiscie prezentowac w
formie liniowej. Modut oferuje takze mozliwosc wprowadzenia nowych obiektow bezposrednio w
dokumentacji (réznorodnych ksztattow, kreskowania, wymiardw, tekstow i odnosnikéw, grafik oraz
tabelek), a takze proste zarzgdzanie skalg oraz wielkoscig arkusza, dla kazdej strony z osobna.

Wazing wtasciwoscia nowej dokumentacji jest to, ze obstuguje o wiele wieksze projekty niz
dotychczasowa wersja.

Zyczymy przyjemnej pracy

w nowym CAD Decor PRO w wersiji 3.0!



