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Ulepszone srodowisko w wersji 64 bit

Nowe wydanie oznacza przede wszystkim przejscie na nowe, ulepszone srodowisko pracy .4CAD (dot4CAD). Oparte jest
ono na nowej wersiji silnika IntelliCAD 10.1 wydanego przez The IntelliCAD Technology Consortium. Aktualizacja do wersji 64 bitowej
oznacza mozliwos¢ przetwarzania o wiele wiekszych ilosci danych. Programy obstuzg teraz nawet bardzo duze projekty, z wieloma
milionami powierzchni. Mozliwosci procesowania sg teraz ograniczone tylko przez mozliwosci posiadanego sprzetu, m.in. przez karte
graficzng czy ilos¢ posiadanej przez uzytkownika pamieci RAM — przy dotozeniu wiekszej ilosci RAM bedzie mozna przetwarzac
jeszcze wieksze projekty.
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Rys. 1 — Okno programu z nowym menu

Nowa wersja Srodowiska zawiera ulepszony interfejs graficzny,
ktdrego przejrzystos¢ zapewnia intuicyjng prace. Dostosowalismy elementy
menu i uporzadkowalismy ich domyslny ukfad (Rys. 1). Wszystkie paski
narzedzi i ich elementy bez trudu znajdziemy réwniez w menu. Paski narzedzi =] (0
zostaty podzielone na podobne do siebie grupy tematyczne, prezentujgc [ uSETTINGS (_OPTIONS)
kolejno nastepujgce po sobie dziatania w procesie projektowania.

Wyglad Srodowiska i utozenie paskdw narzedzi moze by¢ dowolnie
dostosowane przez uzytkownika. Dostepne jest petne spektrum narzedzi
CAD, w tym pojawiajgce sie wraz z nowg wersjq silnika dodatkowe narzedzia
do edytowania rysunkéw. Mozna je znalezé w menu i dopasowac paski
narzedzi do swoich potrzeb zaleznie od stopnia zaawansowania uzytkownika.
Wiekszo$¢ narzedzi zostata dostosowana tak, aby jak najbardziej przypominac
dotychczasowe dziatania w naszym programie —korzystanie z nich ma by¢ nie

tylko wygodne, ale i intuicyjne. Rys. 2 — Polecenie SETTINGS i podpowiedz? na pasku
komend

otwartych rysunkow. ..

[commana: sETTINGS

Wszystkie elementy srodowiska CAD i naszego menu po raz pierwszy
w catosci dostepne sg w jezyku polskim, ktory jest ustawiony jako jezyk domyslny. Jezyk mozna zmienic¢ na angielski wewnatrz
programu. Aby to zrobi¢ nalezy w pasku polecen wpisaé polecenie SETTINGS (Rys. 2) i zatwierdzi¢ przyciskiem ENTER. Na ekranie
wyswietli sie okno Opgje. Nalezy przejs¢ do zaktadki Wyswietlanie (Rys. 3). W sekcji Okno programu nalezy odszuka¢ Jezyk. W polu
wyswietli sie okreslenie ,,polski”, obok pola znajduije sie przycisk z trzema kropkami (Rys. 4), po kliknieciu ktérego otworzy sie okno
Ustaw jezyk. Z listy zainstalowanych jezykéw nalezy wybrac ,, English” (Rys. 5).

Analogicznie, aby z wersji angielskiej zmieni¢ ponownie jezyk na polski nalezy wpisa¢ polecenie SETTINGS i zatwierdzi¢
przyciskiem ENTER. Na ekranie wyswietli sie okno Options. Nalezy przejs¢ do zaktadki Display. W sekcji Application Window nalezy
odszukac¢ Language. W polu wyswietli sie okreslenie ,,English”, obok pola znajduje sie przycisk z trzema kropkami, po kliknieciu
ktérego otworzy sie okno Set Language. Z listy zainstalowanych jezykow nalezy wybrac ,,Polish (polski)”.
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Rys. 5 - Okno Ustaw Jezyk i wybér jezyka

Nowe skroty klawiszowe i podpowiedzi

Zmiana domyslnego jezyka na polski oraz zmiana dziatania niektdrych narzedzi w silniku dot4CAD spowodowaty zmiany w
dotychczasowym dziafaniu skrétéow klawiszowych, do ktérych przyzwyczajeni sg nasi uzytkownicy. W_osobnym dokumencie
przedstawiamy poréwnanie skrétéw klawiszowych i polecen funkcjonujgcych do tej pory oraz nowe dziatanie skrétow
dostosowanych do wers;ji polskiej. W wiekszosci przypadkéw mozna tez zastosowac polecenia (komendy) z anglojezycznej wersji
$rodowiska CAD, jesli poprzedszi sie ich wpisanie uzywajgc podkreslenia ,,_” (Shift i klawisz minus/mysInik). W przypadku zmiany
jezyka srodowiska na angielski angielskie polecenia bedg dziata¢ poprawnie.



https://cadprojekt.com.pl/zasoby/pdf/opisy-techniczne/skroty-klawiaturowe-4-0-8-0-pl.pdf

Wazing zaletg nowego Srodowiska jest funkcja
wprowadzania dynamicznego i zwigzana z nig funkcja
automatycznego podpowiadania komend. Z pewnoscig bedzie ona
pomocna nie tylko w pierwszych godzinach pracy po aktualizacji, ale
W ciggu catego czasu pracy w naszych programach. Podczas
whpisywania polecenia z klawiatury program odczyta i zaproponuje
podpowiedzi, np. po wpisaniu CIR program podpowiada komende
CIRCLE, czyli rysowanie okregu (Rys. 6). Nalezy zwrdci¢ uwage, ze w
wyswietlonych do wyboru komendach wyrdznione i podswietlone
na niebiesko beds litery odpowiadajgce domysinym skrétom i CRET
klawiszowym przypisanym do danego dzatania. Z pewnoscig Jmcree 2
pomoze to zaznajomi¢ sie z nowymi skrotami. Dodatkowo, P
wpisywana z klawiatury komenda, podpowiedzi i wskazdwki
wyswietlane sg przy kursorze myszki.
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W zwigzku ze zmianami w silniku dot4CAD zmodyfikowany

zostat sposdb poruszania sie w Srodowisku. Do tej pory po wcisnieciu Lewego Przycisku myszy (LPM) i klawisza CTRL dostepne byto
swobodne obracanie widoku w kazdym kierunku i wedtug dowolnej osi. Obecnie takie dziatanie dostepne jest po wecisnhieciu
kombinacji Srodkowego Przycisku Myszy (SPM - scroll) i klawisza SHIFT. Natomiast obracanie widoku wokét centralnej osi byto
dostepne po wybraniu kombinacji Prawego Przycisku Myszy (PPM) i klawisza CTRL. W nowym silniku kombinacja ta nie bedzie juz
dziata¢, Zamiast tego mozna uzy¢ kombinacji CTRL + SHIFT + SPM i rusza¢ myszka na zewnatrz okregu.

Inne zmiany w srodowisku CAD

Pierwszg z pozostatych zmian w srodowisku kazdy uzytkownik zauwazy juz przy podczas otwierania programu. Dotychczas
od razu po kliknieciu ikony skrétu (na pulpicie, w folderze czy w menu Start) system wezytywat okno programu z ekranem fadowania,
skutecznie przerywajac inne czynnosci wykonywane na komputerze. W nowej wersji programéw firmy CAD Projekt K&A podczas
tadowania programu mozemy dokorczy¢ czynnosci wykonywane w innych aplikacjach, poniewaz wczytywanie poszczegdlnych
elementéw programu moze odbywacé sie w tle. Na ekranie widoczne jest proste okno programu dot4CAD (.4CAD), a w jego dolnej
czesci pasek postepu fadowania.
ards e Afy X G BREEACARA & WYY OI@FH® 8 =S+t 4 0

EFG-Czlh Beswnes B DREBIR /7100 AAS NORIOLOR -pix LS00 HE EI 3
Kolor 122 - AYER = 0.00 -

al v

Gotowe + 248132180 + | e e LA g e il':J c] ji (= mopeL B$RAHO I

Rys. 7 - Zaznaczony obiekt i kontrolki przeksztatcen

Nowa wersja Srodowiska dot4CAD (.4CAD) pozwala w wygodniejszy niz do tej pory sposdb dokonywac przeksztatcen
zwigzanych z wstawionymi obiektami. Po wstawieniu dowolnego obiektu mozna zaznaczy¢ go kliknieciem LPM. Wokét obiektu
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pojawi sie niebieskie obramowanie oraz wyswietlone zostang kontrolki przeksztatcen (Rys. 7). Korzystajgc z nich mozna dokonaé
obrotu obiektu, przesungé go lub przeskalowac. Klikajaci przytrzymujac
jeden z naroznikdw obramowania mozna przeskalowac obiekt

Skalowanie nie zmieni wymiaréw obiektu zapisanych
w bazie dodatkéw ani w dokumentaciji. Jest to tylko
kosmetyczna zmiana dotyczaca wygladu w projekcie.

proporcjonalnie. Natomiast klikajgc na pogrubiony odcinek na jednym z
bokéw zaznaczenia (Rys. 8) moizna przeskalowa¢ obiekt
nieproporcjonalnie, tylko w wybranym wymiarze.

Kolejng wartg odnotowania zmiang jest zoptymalizowanie i
przyspieszenie dziafar zwigzanych z punktami przyciggania. W wersji 64
bitowej program szybciej i doktadniej rozpoznaje punkty przyciggania,
pozwalajac na precyzyjng prace. Dzieje sie tak nawet przy bardzo gestej
siatce z duzg liczbg wierzchotkdw. Rys. 8 - Punkt rozpoczecia skalowania nieproporcjonalnego

Modut Drzwi i Okien

Wraz z nowa wersjg prezentujemy naszym uzytkownikom dtugo oczekiwany nowy Modut Drzwi i Okien. Dostepny jest on
po kliknieciu w drugg od lewej ikone na pasku zadar Wnetrza 1 (Rys. 9).
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Rys. 9 - Pasek Wnetrza 1 z zaznaczona ikong modutu Drzwi i Okna

Po kliknieciu w pokazang powyzej ikone otworzy sie okno modutu na catej szerokosci ekranu. Jego wyglad prezentuje ponizsza
grafika (Rys. 10).
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Rys. 10 - Okno modutu Drzwi i Okna



Okno modutu podzielone jest na dwie gtéwne zaktadki: Drzwi i Okna. W obu zaktadkach w gérnym panelu przedstawione
sg podglady modeli (i grup modeli) podzielone na kategorie. Dolna cze$¢ okna zawiera informacje o wybranym modelu oraz jego
podglad w 3D. W module wystepujg domysine, obszerne bazy modeli okieni drzwi. Modele te mogg by¢ dodatkowo modyfikowane.
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Rys. 11 - Grupa zawierajgca warianty jednego modelu

Modele drzwi podzielone sg na kategorie Wewnetrzne, Zewnetrzne i Sama oscieznica bez skrzydta drzwi. Wsréd modeli
drzwi wewnetrznych znajdziemy drzwi przylgowe, bezprzylgowe, przesuwne, harmonijkowe, techniczne i przylgowe podwadjne.
WSsréd modeli drzwi zewnetrznych znajdziemy drzwi pojedyncze i podwdjne. Pod wzgledem uzytego materiatu mozemy wydzieli¢
drzwi drewniane, metalowe i szklane. Wyszukanie pozgdanego modelu (drzwi, ale réwniez okna) mozna sobie utatwié korzystajac z
tagow - stuzy do tego rozwijany panel po prawej stronie drzewka kategorii, np. wentylacje dodamy do drzwi z tagiem Podciecie.

Modele drzwi w kategoriach i podkategoriach pogrupowane sg réznymi wariantami (Rys. 11) —rdznig sie m.in. obecnoscig
przeszklenia i iloscig wstawionych szklanych paneli. Po wybraniu modelu mozna go dodatkowo zmodyfikowac¢. Dopasowac mozna
takie elementy drzwi jak rodzaj klamki, zawiasow, obecnosé lub brak zamka, rodzaj oscieznicy, a w niektérych modelach mozna
dodac wentylacje wybierajgc sposrdd wybranych propozyciji.
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W panelu po lewej stronie w zaktadce Wiasciwosci drzwi mozna okreslié sposdb otwierania (na zewnatrz / do wewnatrz),
potozenie zawiasow (prawe / lewe), a takze zdecydowac czy wstawiony do projektu model drzwi ma by¢ otwarty czy zamkniety.
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Rys. 12 - Wymiary modelu



W oknie podgladu modelu drzwi mozna zaznaczy¢ w prawym gérnym rogu ikone ,,Wymiary obiektu” (Rys. 12), aby
zobaczy¢ rzeczywiste wymiary wybranych drzwi wraz z oscieznicg - wiekszy wymiar - oraz otworu w $cianie - mniejszy wymiar.
Podane w zaktadce po lewej stronie wymiary dotyczg rozmiaru drzwi.

W zakfadce Materiaty mozna juz na tym etapie okresli¢ z jakich materiatéw majg by¢ wykonane drzwi. Mozna tu wybrac
materiaty dla poszczegdlnych elementdéw drzwi i sprawdzic jak bedg sie komponowaty z catoscig okna dzieki oknu podglagdu modelu
W czasie rzeczywistym.
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Wskaz migjsce

Rys. 13 - Zaktadka Okna z zaznaczonymi kategoriami

Dostepne w uniwersalnej bazie modele okien réwniez podzielone sg na kategorie i podkategorie (Rys. 13). Okna podzielone
sg na Standardowe, Nietypowe, Narozne, Dachowe, Kolankowe, Tarasowe, Balkonowe i Konstrukcyjne. W wiekszosci kategorii okna
podzielone sg na jednoskrzydtowe, dwuskrzydtowe i wieloskrzydtowe, w przypadku okien tarasowych dodano takze podkategorie
okien tarasowych nietypowych. Okna narozne zostaty podzielone na narozne i tarasowe. Dodatkowga informacjg jest fakt, ze okna z
innych kategorii mozna wstawic jako narozne, po wybraniu odpowiedniej opcji we Wiasciwosciach wybranego modelu (Rys. 14).
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Rys. 14 - Opcja wstawienia okna jako narozne we Wtasciwosciach okien

Po wybraniu modelu okna mozna je dodatkowo zmodyfikowac. Aby edytowac dany element, nalezy na niego klikngé w
oknie podglagdu modelu, dopiero wtedy pojawi sie odpowiedna zaktadka w panelu Wybrany model. Dopasowa¢ mozna takie
elementy jak obecnosc¢ i wtasciwosci parapetu, profil okna, rodzaj zawiaséw, klamek, a takze obecnosé, rodzaj i wielko$¢ szprosow.
Poniewaz modele okien w bazie sg oknami parametrycznymi mozna je réwniez skalowa¢ w kazdym wymiarze. Stuzy do tego ikona
,Skalowanie niestandardowe” w prawym gérnym rogu Podglgdu modelu (Rys. 15). Kazde ze skrzydet okna mozna réwniez oznaczy¢



jako Okno nieruchome, czyli okno pozbawione mozliwosci otwierania. Analogicznie jak w przypadku drzwi w panelu po lewej stronie
okna w zakfadkach Wtasciwosci okien i Materiaty mozna dostosowaé parametry modelu do swoich wymagan.
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Rys. 15 - Skalowanie niestanadrdowe okien

Nowoscig w module jest mozliwos¢ wstawiania okien jedno przy drugim. Podczas dostawiania nowe okno przyciggane jest
do juz istniejgcego w projekcie, dzieki czemu mozna utozyé okna bez zadnej przerwy miedzy nimi. Pozwala to uzytkownikowi
stworzyc z istniejgcych modeli taki uktad okien jakiego doktadnie potrzebuije.

Zaréwno w przypadku okien jak i drzwi istnieje mozliwos¢ wstawienia modelu poza sciang. Aby to zrobi¢ nalezy w dolnej
czesci lewego panelu zaznaczy¢ chceckbox ,,Wstaw poza sciang”. Funkcja ta pozwala na dowolne umieszczenie obiektu w projekcie.
Uwaga - przy uzyciu tej funkgji, otwodr w Scianie nie jest wycinany.

Wazng funkcjg jest mozliwosc¢ zapisu gotowego modelu do bazy uzytkownika. Po dostosowaniu modelu drzwi lub okien do
swoich potrzeb mozna go zapisa¢ do uzytku w nastepnych projektach.

Zmiany w Dokumentagji

Pewne zmiany wraz z nowg wersjg zostang takze wprowadzone w module Dokumentacja. Pierwszg i najwazniejszg z nich
jest wyfgczenie, dla nowych projektéw, starej wersji dokumentacji, dostepnej z poziomu srodowiska CAD. Wraz z wersjg 64 bit
dostepna do uzytku bedzie tylko Dokumentacja wprowadzona wraz z wersjg 3.X / 7.X naszych programaéw.
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Rys. 16 - Wymiarowanie blatéw na stronie Blaty



WprowadziliSmy zmiane w wymiarowaniu blatéw. Do tej pory ta opcja dostepna byta tylko dla stron z rzutem blatéw, teraz
opcja autogeneracji wymiaréw blatéw pojawi sie takze na stronie ,,Blaty” (Rys. 16). Wyswietlane sg tez tgczenia blatéw.

Kolejng nowa funkcjg jest mozliwos¢ skopiowania utworzonego kfadu. Skopiowac mozna bedzie rysunek wraz z podpisami
i innymi naniesionymi elementami. Powielony kfad zostanie dodany z nowa nazwa.

WprowadziliSmy réwniez zmiany dotyczace wyswietlania tekstu. Na rysunkach zbiorczych dodano informacje o skali oraz
mozliwos¢ skalowania czcionki - wyswietla sie informacja o skali na kazdym widoku rysunku zbiorczego, dodatkowo we
wihasciwosciach dodano checkbox ,,Skaluj czcionke”, ktdry skaluje podglady napiséw na rysunku zbiorczym (Rys. 17), ale nie ingeruje
w napisy w oryginafach rysunkdw w nim umieszczonych.
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Rys. 17 - Informacja o skali rysunkéw i zaznaczone opcje skalowania

Usprawniona zostafa praca z kreatorem tabelek. Tabelka moze by¢ zapisana jako zwykia, tabelka projektowa lub jako oba
rodzaje jednoczesnie. Umozliwiliémy edycje koloru tta, obramowania i czcionki w tabelkach, dzieki czemu szablony tabelek mozna
bedzie wykorzystywac szerzej. Przyktadowo tabelki zapisane w kreatorze mozna uzywac jako bank szablondw (tabelek i tekstéw),
do ktdrych uzytkownik bedzie miat dostep z kazdego projektu.

Dodatkowo, podczas pracy zdokumentacjg, dodano mozliwos¢ uzycia punktu przyciggania Prostopadfy podczas rysowania,
atakze umozliwiono uzywanie prowadnic przy dodawaniu symboli. Widocznos¢ prowadnic mozna wigczy¢ lub wytgczyé zaznaczajgc
odpowiednig opcje we Wiasciwosciach obiektu.

Zmiany w Wizualizacji

H &

Rys. 18 - Ikona zapisu projektu Rys. 19 - Ikona szybkiego zapisu wizualizacji Rys. 20 - Ikona "Zapisz wizualizacje jako"

W nowej wersji programéw wprowadzone zostaty kolejne usprawnienia w module wizualizacji. Wychodzac naprzeciw
oczekiwaniom uzytkownikéw dodalismy przycisk zapisu projektu. W zwigzku z tg opcjg zmieniona zostata rola dotychczasowej ikony
,Szybkiego zapisu” (Rys. 18). Od teraz symbol ten, umieszczony jako pierwsza z lewej ikona w gérnym menu wizualizaciji, oznacza
Zapis projektu” (skrot CTRL+S). Do zapisania obrazu wizualizacji na dysku komputera stuzg dwie zmienione ikony zapisu w Srodkowej
czesci gérnego menu. lkona z lewej strony (Rys. 19) stuzy do szybkiego zapisu obrazu w ustalonym wczesniej folderze, natomiast



ikona z prawej (Rys. 20) oznacza funkcje ,,Zapisz wizualizacje jako”. Po jej kliknieciu otwiera sie okno Zapis wizualizacji (Rys. 21), w
ktérym mozna wybrac folder i opcje zapisu obrazéw.

Zapis wizualizac)i o) x
Plik docelowy
'C:\Users\CAD User\Pictures\CADProjekt\premiera\premiera_2.jpg I Wybierz |
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Zapisz Anuluj

Rys. 21 - Okno "Zapis wizualizacji"

W zwigzku z wprowadzeniem nowego modutu Drzwi i Okna i dodaniem mozliwosci otwierania okien wprowadzona zostata
zmiana w funkcjonowaniu emiteréw w oknach. W wersji 3.X / 7.X role emitera petnity w okach szyby. Od wersji 4.0 / 8.0, poniewaz
skrzydta okien mozna otwierac lub uchylac, szyby nie moga juz petic roli zrédta swiatta dla catego okna. W zwigzku z tym w budowie
modeli okien dodano warstwe Emiter, jako prostokat znajdujgcy sie za oknem, od strony zewnetrznej. Znajdziemy go po zaznaczeniu
wybranego okna na prawym panelu w zaktadce WAasciwosci materiafu, w sekcji Zaznaczone (Rys. 22). Ma on ustawiony materiat o
100% przezroczystosci oraz 19% podswietlenia i emisji. Dodatkowo na lewym panelu w zaktadce Swiatta, w sekcji Powierzchnie
Swiecgce, wydzielono sposrdd wszystkich emiteréw , Emitery okien” jako osobng kategorie, aby usprawnic prace z tymi zrédtami
Swiatta. Pozycja ,,Emitery okien" nie zniknie z zaktadki Swiatet nawet po tymczasowym wytgczeniu emisji/podswietlenia.
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Rys. 22 - Emitery okien i ich wtasciwosci

Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom wprowadzilismy mozliwos¢ zapisu wiasnych parametréw dla ptytek ceramicznych.
Po nafozeniu wybranych ptytek na obszar mozna przejs¢ do ich edycji. Na prawym panelu w zaktadce Whtasciwosci materiatu mozna
dostosowaé parametry: potysk, chropowatos¢, odbicia i efekt wypuktosci. Po zmianie witasciwosci ptytki mozna je zapisa¢ przy
pomocy ikony ,Zapis zmienionych wtasciwosci ptytek” w gdérnej czesci prawego panelu (Rys. 23). Zmiana parametréw dotyczy
wszystkich twarzy danej ptytki. Zapisane przez uzytkownika parametry dla danej ptytki pozostang w programie nawet po aktualizacji
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bazy producenta. Istnieje rowniez mozliwos¢ przywrdcenia domysinych wiasciwosci ptytki. Stuzy do tego kolejna nowa ikona w
prawym panelu -,,Przywrdcenie domysinych wiasciwosci ptytek z bazy”. Opcje dotyczace przywracania wtasciwosci ptytek dodalismy
takze w oknie Ustawienia Globalne w nowej zaktadce (Rys. 24). Mozna tam przywrdci¢ domysine wiasciwosci ptytkom z wybranej

bazy lub dla wszystkich posi

adanych baz.

ionych wlascrmozci ph
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Rys. 23 - Edycja parametrow ptytek i zaznaczone ikony zapisu i przywrdcenia ustawien

Kolejng oczekiwang funkcjg jest mozliwos¢ dopasowania rozktadu tekstur na obiektach ze zdefiniowang siatkg UV. Teksture

mozna takze odpowiednio

przeskalowac.
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Rys. 24 - Zaktadka Wtasciwosci ptytek w Ustawieniach

Zapisz

Wprowadzona zostata funkcja dodawania do sceny materiatdw i tekstur na podtoge za pomocg narzedzia do wydzielania

obszaréw. Dziata ono tak samo jak w przypadku dodawania ptytek, czyli metoda ,,przeciggnij i upu

72

SC".

Inne wprowadzone zmiany

W zwigzku ze zmianami w $rodowisku CAD zmodyfikowane zostato dziatanie funkcji Rysuj sciany w module Sciany. Funkcja

korzysta teraz z narzedzia
narzedzia. Inaczej dziata t

Polilinia, dlatego podczas rysowania obrysu scian mozna wykorzysta¢ wiekszo$¢ opcji dostepnych dla tego
ez wyswietlanie linii pomocniczej przy rysowaniu scian. Dotychczas linia pojawiatfa sie automatycznie gdy

rysowany odcinek osiggat dtugos¢ przeciwlegtej sciany. Teraz, aby wyswietli¢ linie pomagajacg w narysowaniu Scian tej samej
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dtugosci nalezy na kilka sekund najechac¢ kursorem na wierzchotek, do ktérego chcemy wyréwnac rysowany odcinek polilinii—wtedy
pojawi sie linia pomocnicza wskazujgca punkt odniesienia. Rysowany odcinek polilinii nalezy dociggnaé do tej linii pomocniczej.

Zmieniony zostat sposdb dziatania redukcji szumoéw podczas renderowania—opcja dostepna jest teraz jako chceckbox (Rys. 25),
dzieki czemu mozna jg wigczy¢ lub wytaczyé, zaleznie od preferencji. Zaznaczenie "okienka"/checkboxa jest jednoznaczne z
wigczeniem mechanizmu. Mozna go uruchomic¢ zaréwno przed renderingiem jak i po. Wtgczenie/wytaczenie go po renderingu
powoduje automatyczne zastosowanie redukcji szumu na wykonanym renderze bez koniecznosci ponownych przeliczen.
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Rys. 25 - Opcja Redukcja szumu w panelu Render Pro

Dodatkowo zmieniony i ulepszony zostat algorytm redukcji szumu w stosunku do poprzedniej wersji programu. Uzycie
redukcji szumu w zdecydowanej wiekszosci renderowanych scen nie wptywa juz na jakosc tekstur uzytych w scenie.

Ulepszony zostat mechanizm autozapisu projektu. Dzieki wprowadzonym rozwigzaniom proces zostat przyspieszony i trwa
teraz krocej — praca w programie jest dzieki temu bardziej ptynna.



